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MIelI AbSOlVeNTAI,
Jūs šiais metais pradėjote naują tradiciją! Vilniaus dailės akademija atidarė pirmąją viešą 
baigiamųjų darbų parodą – visuomenei pristatyti visi Jūsų kūrybiniai sumanymai.

Plačiajai publikai atvira baigiamųjų darbų paroda – Akademijos sukurta proga ir galimybė 
kiekvienam jaunajam menininkui pristatyti žiūrovams savo kūrybinę poziciją, tapti mato-
mam, pritraukti ekspertų dėmesį. 

Baigiamųjų darbų paroda žymi studijoms skirto gyvenimo tarpsnio pabaigą, apvainikuotą 
profesionalaus menininko diplomu ir pasirodymu žiūrovams. Kartu tai prasidedančios 
savarankiškos menininko karjeros momentas – ilgai lauktas, trokštamas, pilnas iššūkių 
ir nuotykių etapas.

Šis katalogas – galimybė pamatyti visų 2023 m. Akademijos absolventų darbus, pirmą 
kartą vienu metu eksponuotus VDA erdvėse ir įvairiose galerijose Vilniuje, Kaune, Klaipė-
doje, Telšiuose. Tai proga susipažinti su ateinančia jaunųjų menininkų, dizainerių, archi-
tektų, restauratorių ir menotyrininkų karta, atrasti naujausių šiuolaikinio meno ir dizaino 
tendencijų užuomazgas.

Studijuodami Akademijoje išmokote kūrybiškai mąstyti, vizualizuoti savo idėjas ir patirtis, 
ieškoti ir rasti autentišką ryšį tarp meno teorijos ir praktikos. Tegul visa, kas ištirta ir patir-
ta studijų metais Vilniaus dailės akademijoje, Jums padeda menininko, dizainerio, archi-
tekto, dailėtyrininko, restauratoriaus kūrybos kelyje. 

Viliuosi, kad nepamiršite savo Alma Mater, grįšite į ją su savo idėjomis ir patirtimi studijuo-
ti doktorantūroje, dėstyti ar kartu įgyvendinti meno ir/ar mokslo projektus. 

Sėkmės ir iki susitikimų Jūsų Alma Mater!

Rektorė prof. Ieva Skauronė
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Astrauskaitė Adelė
Ibėnaitė Gabrielė
Miniauskaitė Milda
paškevičius Kostas
petrauskaitė Alanta
Tvarijonas Domas
Vilkevičiūtė Auksė
Visockytė Augustė

ARCHITeK­
TŪRA
KAUNASARCHITeCTURe

ASTRAuSKAITė ADElė
Kūrybinio projekto pavadinimas: Gamtos 
ir architektūros išteklių jungtys: 
Kauno marių regioninio parko atgaivinimas 
(12 planšetų A1, 2 maketai po 59×84,1×15cm)
Vadovas doc. Tomas Kuleša
Tiriamasis rašto darbas: Gamtos ir architektūros 
išteklių jungtys: Kauno marių regioninio parko
atgaivinimas
Vadovas Doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Connections between 
natural and Architectural Resources: 
Revitalization of Kaunas lagoon Regional park 
(12 tablets A1, model 59×84,1×15cm)
Supervisor Assoc. Prof. Tomas Kuleša
Research paper: Connections between 
natural and Architectural Resources: 
Revitalization of Kaunas lagoon Regional park
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Šiame darbe nagrinėjama Kauno marių regioninio parko atgaivinimo tema, siekiant suderinti gamtos ir 
ar chitektūros išteklius. Darbas fokusuojasi į tris pagrindinius parko atnaujinimo aspektus: Pirmiausia, nu-
matoma sutvarkyti esamas Kauno marių įlankas, siekiant palengvinti laivų prisišvartavimą, vandens turistų 
išsilaipinimą, pritaikant įlankų infrastruktūrą patogiam naudojimuisi; Antra, siekiama praturtinti vandens 
infrastruktūrą, įvedant atskirą architektūrinį vienetą ant vandens – plūduriuojančias pastoges (poilsiavie-
tes). Šios vietos ne tik suteiks lankytojams galimybę patirti unikalų poilsį, bet ir simbolizuos marių istoriją, 
primins apie užlietus kaimus ir sodybas; Trečia – Kauno „Žalgirio“ ir „TBSA“ jachtklubų rekonstrukciją, kuria 
siekiama pagerinti laisvalaikio infrastruktūrą, tuo pat metu atsižvelgaint į esamos architektūros išsaugoji-
mą, kaip vietos identitetą. Šios trys dalys sudaro integralią visumą, kuria siekiama atgaivinti Kauno marių 
regioninį parką, padaryti jį patrauklesniu lankytojams, geriau išnaudoti gamtos bei architektūros išteklius.
This work examines the revitalization of the Kaunas Lagoon Regional Park, aiming to harmonize natural and
architectural resources. The focus is on three main aspects of park renewal: Firstly, it is planned to tidy up 
the existing inlets of the Kaunas Lagoon, facilitating the mooring of boats and the disembarking of water 
tourists, by adapting the infrastructure of inlets for convenient use; Secondly, there is an ambition to enrich 
the water infrastructure by introducing a separate architectural unit on the water - floating shelters 
(resting places). These places will not only provide visitors with a unique rest experience but will also 
symbolize the history of the lagoon, reminding of flooded villages and homesteads; The third part involves 
the reconstruction of the Kaunas “Žalgiris” and “TBSA” yacht clubs, aiming to improve leisure infrastructure, 
while simultaneously taking into account the preservation of existing architecture as a part of the local
identity. These three parts form an integral whole, aiming to revitalize the Kaunas Lagoon Regional Park, 
making it more attractive to visitors, and better utilizing natural and architectural resources.
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IBėnAITė GABRIElė
Kūrybinio projekto pavadinimas: Vietos išteklių 
ir šiuolaikinės architektūros dialogas, siekiant
dinamiškos bei tvarios miesto kaitos: 
Boavista kvartalo teritorijos lisabonoje atvejis 
(10 planšetų A1,trumpas video apie projektą)
Vadovas doc. Rimantas Giedraitis
Tiriamasis rašto darbas: Vietos išteklių ir šiuolaiki­
nės architektūros dialogas, siekiant dinamiškos
bei tvarios miesto kaitos: Boavista kvartalo 
teritorijos lisabonoje atvejis
Vadovas Doc. dr.Vaida Almonaitytė-Navickienė

Creative project: A Dialogue between local 
Resources and Contemporary Architecture 
for Dynamic and Sustainable urban Change: 
The Case of Boavista neighbourhood in lisbon 
(10 tablets A1, short video about project)
Supervisor Assoc. Prof. Rimantas Giedraitis
Research paper: A Dialogue between local 
Resources and Contemporary Architecture 
for Dynamic and Sustainable urban Change: 
The Case of Boavista neighbourhood in lisbon
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

18-ojo tarptautinio „Saint-Gobain“ studentų konkurso tikslas – parengti Boavista teritorijoje esančio sklypo, 
priklausančio miesto savivaldybei, atgaivinimo pasiūlymą, siekaint tvarios ir dinamiškos teritorijos kaitos. 
Tai projektas kuriame praeitis susitinka su dabartim ir sukuria darnią bei tvarią jungtį, kuri įsilieja į urbanistinį 
miesto audinį. Susitikimas, vykstantis tarp senos architektūros ir naujos, sukuria visuomenei patogias bei 
lengvai,prieinamas erdves, o, sukuriant gyvenamąją ir kultūrinę funkcijas, siekiama vystyti mažųjų kultūros 
centrų veiklą,bei ugdyti žmonių mąstymo, kūrybos ir meninio pasimėgavimo įpročius.
The aim of the 18th Saint-Gobain International Student Competition is to develop a proposal for the, revi-
talisation of a plot of land belonging to the municipality of Boavista in order to achieve a,sustainable and 
dynamic change of the area. It is a project in which the past meets the present to create,a coherent and 
sustainable link that fits into the urban fabric of the city. The meeting between the old,architecture and 
the new creates spaces that are comfortable and easily accessible to the public, while,the creation of
residential and cultural functions aims to develop small cultural centres and to develop people‘s habits 
of thinking, creativity and artistic enjoyment.

MInIAuSKAITė MIlDA
Kūrybinio projekto pavadinimas: Daugiafunkcinis 
kino kompleksas Kaune, Islandijos pl.30 
(10 planšetų A1, maketas 112×59×10 cm)
Vadovas prof. Jonas Audėjaitis
Tiriamasis rašto darbas: Architektūros vaidmuo 
reprezentuojant kiną: Kauno miesto atvejis
Vadovas doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Multifunctional Cinema 
Complex in Kaunas, Islandijos pl.30 
(10 tablets A1, model 112×59×10 cm)
Supervisor prof. Jonas Audėjaitis
Research paper: The Role of Architecture in 
Representing Cinema: the Case of Kaunas City
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Teoriniame darbe nagrinėjamas architektūros vaidmuo reprezentuojant kiną. Iškeliama kino teatro architek-
tūros nykimo problema. Analizuojamas pramoninės ir reprezentacinės kino architektūros santykis ir poten-
cialas atspindėti kino meną ir vizualine, ir konceptualia prasme. Gilinamasi į pasaulinę kino teatrų architek-
tūros raidą nuo susikūrimo iki šių dienų, išskiriant Kauno miesto atvejį. Pristatomas teorinio darbo sąryšis 
su kūrybiniu projektu – išskiriami kiną reprezentuojantys elementai, atsiskleidžiantys projektuojamame 
komplekse. Kūrybiniame darbe pristatomas daugiafunkcinis kino kompleksas – atskleidžiamos reprezen-
tacinio – kino teatro – ir pramoninių – filmavimo studijos, viešbučio ir administracinio pastato funkcijos ir 
architektūrinė išraiška, kartu su sklypo plano sprendiniais.
The theoretical work examines the role of architecture in representing cinema. The problem of the disappe-
arance of cinema architecture is taken into account. The relationship between industrial and representa-
tional cinema architecture and its potential to reflect the art of cinema are analyzed both visually and con-
ceptually. The global development of cinema architecture from its creation to the present day is explored, 
with the case of the city of Kaunas being singled out. The connection between the theoretical work and 
the creative architectural project is presented - the elements representing the cinema, which are revealed 
in the complex design, are singled out. The creative project presents a multifunctional cinema complex - 
the functions and architectural expression of the representational - cinema - and industrial - filming studio, 
hotel and administrative building are revealed, together with the site plan solutions.
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pAŠKEVIČIuS KoSTAS
Kūrybinio projekto pavadinimas: Architektūros 
paveldo įveiklinimas: žemosios panemunės
dvaro atvejis (8 planšetai A1, maketas 
84,1×100×15cm)
Vadovas doc. Edmunas Jackus
Tiriamasis rašto darbas: Architektūros paveldo 
įveiklinimas: žemosios panemunės dvaro atvejis
Vadovas doc. dr.Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: preservation and Activating 
Architectural Heritage: The Case of žemoji
panemunė Manor (8 tablets A1, model 
84,1×100×15cm)
Supervisor Assoc. Prof. Edmunas Jackus
Research paper: preservation and Activating 
Architectural Heritage: The Case of žemoji
panemunė Manor
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Remiantis atliktos esamos būklės analize bei atsižvelgiant į kitus analogus Lietuvoje, pagal pritaikymo 
modelius pasiūlyta Žemosios Panemunės dvaro pritaikymo koncepcija – konferencijų ir laisvalaikio centras. 
Šis dvaro kompleksas išskirtinis savo gyvavimo laikotarpiais. Pasirinkta architektūrinė koncepcija šią raidą
konservuoja ir eksponuoja. Taigi pritaikant kompleksą naujoms funkcijoms svarbiausi tikslai buvo: pasiūlyti 
ir įveiklinti iš naujo atrastą ir atgimstantį dvarą. Sukurti funkcionalias erdves, tenkinančias bendruomenės 
poreikiams bei išlaikant vertingąsias dvaro ir jo komplekso savybes.
Based on the analysis of the existing condition and taking into account other analogues in Lithuania, 
the adaptation concept of the Žemoji Panemunė Manor - a conference and leisure center - was proposed 
according to the adaptation models. This manor complex is unique in its periods of existence. The selected
architectural concept preserves and exhibits this development. Thus, when adapting the complex to new 
functions, the most important goals were: to propose and implement a rediscovered and reborn mansion. 
To create functional spaces that meet the needs of the community while maintaining the valuable features 
of the manor and its complex.

pETRAuSKAITė AlAnTA
Kūrybinio projekto pavadinimas: Rekreacinių 
ir visuomeninių erdvių tinklas Romainių
gyvenamojo rajono kontekste 
(10 planšetų A1, maketas 165.5×78×5 cm)
Vadovas doc. Edmunas Jackus
Tiriamasis rašto darbas: Rekreacinių ir visuo­
meninių erdvių tinklas Romainių gyvenamojo
rajono kontekste
Vadovas doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: The network of Recreational 
and public Spaces in the Context of Romainiai
Residential Area 
(10 tablets A1, model 165.5×78×5 cm)
Supervisor Assoc. Prof. Edmunas Jackus
Research paper: The network of Recreational 
and public Spaces in the Context of Romainiai
Residential Area
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Darbe nagrinėjama esama Romainių rajono būklė ir gyvenvietės infrastruktūros plėtros galimybės. Kuriamas 
rekreacinių ir visuomeninių erdvių tinklas kurio centras – Romainių (Šilainių) miškas ir šalia jo esanti Dubra-
vos regioninio padalinio, miškų urėdijos sklypo dalis. Miške siūloma įrengti naujas takų jungtis ir jį įveiklinti
neinvaziniais, moduliniais statiniais. Pagal siūlomą plėtros planą, taip pat būtų įrengiamos poilsio pavėsi-
nės, vaikų žaidimų aikštelės ir sportinių treniruoklių zonos. Urėdijoje – naujai statomas visuomeninės pas-
kirties pastatų kompleksas, kuris netrukdo esamos urėdijos funkcionavimui. Siūlomi plėtros keliai rajonui 
suteiktų rekreacijos ir visuomeninių erdvių tinklą, kurį būti galima pasiekti žaliuoju transportu.
Project examines the current state of Romainiai district and its further infrastructure development possibi-
lities. A network of recreational and public spaces is being created, the center of which is the Romainiai 
(Šilainiai) forest and the adjacent part of the Dubrava regional division, forest management plot. It is pro-
posed to install new trail connections in the forest and to improve it with non-invasive, modular structures. 
Following the proposed development plan, there would also be gazebos, children ‘s playgrounds and sports 
training areas. In the forest management plot there would be a newly built complex of public purpose buil-
dings, which does not interfere with the functioning of the existing function. The proposed development 
routes would provide the area with a network of recreational and public spaces accessible by green trans-
portation.
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TVARIJonAS DoMAS
Kūrybinio projekto pavadinimas: Šiuolaikinių 
daugiabučių problematika ir tvari kaita 
(10 planšetų A1, maketas 84,1×59,4×14,8 cm)
Vadovai doc. Rimantas Giedraitis, 
lekt. Mindaugas Butvila
Tiriamasis rašto darbas: Šiuolaikinių 
daugiabučių problematika ir tvari kaita
Vadovė doc .dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Issues and Sustainable Change 
of Contemporary Apartment buildings 
(10 tablets A1, model 84,1×59,4×14,8 cm)
Supervisors Assoc. Prof. Rimantas Giedraitis, 
lect. Mindaugas Butvila
Research paper: Issues and Sustainable Change 
of Contemporary Apartment buildings
Supervisor Assoc. Prof. Dr. V. Almonaitytė Navickienė

Šiuolaikinių daugiabučių problema yra miesto ir daugiabučių santykio problema. Vakarų Europos erdvės 
ir kultūros miesto įvaizdis nėra įsitvirtinęs dėl agrocentriškos pasaulėžiūros, Sovietų Sąjungos okupacijos. 
Šiuo neįsitvirtinusiu įvaizdžiu naudojasi neoliberalioji ekonomika. Gyvenamasis būstas projektuojamas ir 
statomas neatsižvelgiant į miestą ir miestiečius. Bendruomenių, remiamų miestų savivaldybės administra-
cijos, inicijuotas daugiabučių projektavimas ir statyba yra tvarus ekonominiu, ekologiniu ir socialiniu atžvilgiu.
The problem of modern apartment blocks is the problem of the relationship between the city and the apart-
ment blocks. The image of the Western European space and culture city is not well established due to an 
agro-centric worldview, the occupation of the Soviet Union. The neoliberal economy takes advantage of this 
unconsolidated image. Housing is designed and built without regard to the city and its citizens. The design 
and construction of housing, initiated by communities and supported by the municipal administration, 
is economically, ecologically and socially sustainable.

VIlKEVIČIŪTė AuKSė
Kūrybinio projekto pavadinimas: Ikimokyklinio 
ugdymo įstaigų architektūra gamtinėje
aplinkoje: lauko darželio atvejis 
(10 planšetų A1, maketas 100×70×30 cm)
Vadovas doc. Rimantas Giedraitis
Tiriamasis rašto darbas: Ikimokyklinio ugdymo 
įstaigų architektūra gamtinėje aplinkoje: 
lauko darželio atvejis
Vadovė doc. dr.Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Architecture of pre­School 
Education Institutions in the natural Environ­
ment: the Case of an outdoor Kindergarten 
(10 tablets A1, model 100×70×30 cm)
Supervisor Assoc. Prof. Rimantas Giedraitis
Research paper: Architecture of pre­school 
Education Institutions in the natural Environ­
ment: the Case of an outdoor Kindergarten
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Žmogaus ir gamtos santykis jau nuo seno yra labai svarbus. Gamta – gyvybės šaltinis, kuris leidža mums 
egzistuoti, jos puoselėjimas susijęs su žmojinos ateitimi. Šiandien jaunoji karta jau nebeturi tokio glaudaus 
ryšio su gamta, kaip anksčiau, nes visuomenės pažanga ir šiuolaikinės technologijos nukreipia dėmesį nuo 
paprastų, bet svarbių vystymosi etapų žmogaus gyvenime.
Kuriant ir puoselėjant ugdymo įstaigos fizinę aplinką reikėtų nepamiršti Lietuvos gamtos ypatumų, jos natū-
ralumo, geologinės ir geomorfologinės struktūros. Vaikams labai reikšminga gamtinė aplinka, kurioje jie 
žaidžia, kuria ir mokosi. Jos pagrindu atsiranda pirmieji įspūdžiai, vaizdiniai, reiškinių suvokimas, jų priežas-
tingumo supratimas. Dabar dėl sparčios urbanizacijos, besiplečiančių miestų, daugiabučių gausos vis 
mažiau yra galimybių pamatyti, stebėti, suprasti ir mokytis natūralioje aplinkoje.
The relationship between man and nature has been very important since ancient times. Nature is the sour-
ce of life that allows us to exist, its nurturing is related to the future of mankind. Today, the young genera-
tion no longer has such a close connection with nature as before, because the progress of society and 
modern technology divert attention from the simple but important stages of development in human life.
When creating and nurturing the physical environment of educational institutions, one should not forget 
the peculiarity of Lithuanian nature, its naturalness, geological and geomorphological structure. The na-
tural environment in which they play, create and learn is very important for children. It is based on first im-
pressions, images, perception of phenomena, understanding of their causality. Now, due to rapid urbani-
zation, expanding cities, and the abundance of apartment buildings, there are fewer and fewer opportunities 
to see, observe, understand and learn in the natural environment.
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VISoCKyTė AuGuSTė
Kūrybinio projekto pavadinimas: Anykščių miesto 
virsmas kurortu: sveikatingumo kompleksas
Karaliaus Mindaugo ąžuolyno parke 
(10 planšetų A1, maketas 70×100×6,5 cm)
Vadovas prof. Jonas Audėjaitis
Tiriamasis rašto darbas: Anykščių miesto virsmas 
kurortu – svekatingumo kompleksas Karaliaus
Mindaugo ąžuolyno parke
Vadovė Doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Transformation of Anykščiai 
City into a Resort: a Wellness Complex 
in King Mindaugas oak Grove park 
(10 tablets A1, model 70×100×6,5 cm)
Supervisor prof. Jonas Audėjaitis
Research paper: Transformation of Anykščiai 
City into a Resort – a Wellness Complex 
in King Mindaugas oak Grove park
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Kiekvienam individui aktualu pabūti aplinkoje, kurioje gali atgauti fizines ir dvasines jėgas. Tokia aplinka 
pasižymi Anykščių kraštas, kuris turi patrauklią rekreacinę aplinką unikaliame kraštovaizdžio kontekste: 
miestas išsiskiria savo žaluma, gamtos ir kultūros vertybėmis bei yra lankytina vieta tarp Lietuvos ir užsienio
turistų. Nuo 2007 m. Anykščiai turi kurortinės teritorijos statusą, tačiau jau virš 15 metų viena iš opiausių 
Anykščių problemų išlieka kurorto statuso pasiekimas, nors miestas plėtojamas kurortine kryptimi. Šiuo 
baigiamuoju darbu, siekiama identifikuoti Anykščius kaip didelio potencialo rekreacinę teritoriją ir pateikia-
ma miesto-kurorto plėtros koncepcija ir projektavimo priemones, darniai įsiliejančios į kraštovaizdį, rengiant 
sveikatingumo komplekso projektą Karaliaus Mindaugo ąžuolyno parke.
Every person requires a space where they may replenish their physical and spiritual strenghts. Such an 
environment may be found in Anykščiai, which offers wonderful recreational opportunities in a distinctive 
scenery. The city is green, has a rich cultural and natural heritage, and is a fascinating destinastion to visit
among Lithuanian and foreign tourists. Since 2007 Anykšiai has the status of a resort area. However, for 
more than 15 years, the achievement of the status of a resort is one of the most critical issue. The goal 
of this final project is to recognize Anykšiai as a high-potential recreational region. It also shows the 
city-resort development concept and architectural instruments that harmoniously mix in into 
the landscape, preparing a wellness complex in Karaliaus Mindaugas oak park.
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Kūrybinis projektas: Krematoriumas Vilniuje
Vadovas doc. Aurimas Syrusas
Tiriamasis rašto darbas: Dienos šviesa 
kaip architektūrinės  išraiškos  priemonė
Vadovas doc. Aurimas Syrusas

Creative project: Crematorium in Vilnius
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas
Research paper: Daylight as a Means 
of  Architectural Expression
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas

Baigiamajame magistro darbe projektuojamas Krematoriumas Vilniuje. Pasirinkta teritorija yra prie esamų 
Liepynės kapinių, Žirnių gatvėje.
Mieste nėra daugiafunkcinės laidojimo patalpos su krematoriumu. Sklypo koncepciją yra atsakas į problemą, 
dėka projekto sprendinių objektas galės tarnauti miestui ir jo bendruomenei.
Diplominiame projekte buvo atliktas išsamus kapinių objektų tyrimas, sacrum ir profanum sampratos sieja-
mos su naujojo išplanavimo urbanistine architektūrine koncepcija. Projektuojamas daugiafunkcinis pasta-
tas, suskirstytas į tris pagrindines funkcines zonas: lankytojų, kremavimo ir aptarnavimo su administracine. 
Šalia krematoriumo numatomas kolumbariumo parkas.
Prioritete buvo naujos, gera kokybe išsiskiriančios laidojimo erdvės sukūrimas esamų kapinių fone ir projek-
tuojamų dalių sujungimas. Projektavimo procese buvo pasitelkti psichologijos, sociologijos aspektai, priė-
mimo ir poveikio vartotojams bei plačiai suprantama estetikos problematika. Rezultatas – patraukli architek-
tūrinė forma su aiškiu funkciniu išplanavimu, įkomponuota tvarkingame kvartale.
The master’s thesis presents a project of a crematorium in Vilnius. The territory chosen for the project
is near Liepynes cemetery, at Zirniu street.
The city lacks a multifunctional burial facility with a crematorium. The concept of a plot is a response
to the problem and therefore the solutions presented in this project will enable the object to contribute 
to the welfare of the city and its community.
The graduation project comprised a thorough investigation of cemetery objects, whereas the notion of 
sacrum and profanum are related to the architectural concept of new urbanism. The designed building 
is multifunctional, divided into three main functional zones: visitors, cremation and servicing along with 
administration. A columbarium park is planned near the crematorium.
The priority was given to create a new burial facility of high quality in the background of the current
cemetery and to join the designed parts. The process of designing took into account various aspects of 
psychology and sociology, the perception and effect on users as well as the widely recognised issue of 
aesthetics. The result we are presented with is the attractive architectural form that is defined by a clear 
functional planning and compounded into a well-ordered district.
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AIDUKAS AUŠRIUS BARAVyKIEnė AnA
Kūrybinis projektas: Seimo garažų 
A. Juozapavičiaus g. 5, Vilniuje, konversija
Vadovas prof. Vytenis Gerliakas
Tiriamasis rašto darbas: pastato konversija, 
komplekso pritaikymas edukacinei funkcijai
Vadovas prof. Vytenis Gerliakas

Creative project: Conversion of parliamentary 
Garages in A. Juozapavičiaus st. 5, Vilnius
Supervisor prof. Vytenis Gerliakas
Research paper: Conversion of a Building, Adap­
tation of the Complex to an Educational Function
Supervisor prof. Vytenis Gerliakas

Tiriamajame darbe nagrinėjami tvarios konversijos metodai architektūroje, bei analizuojami ekologinės
edukacijos centrų pavyzdžiai, kurie yra pritaikomi praktiniame darbe. Pasirinktas objektas yra pačiame
Vilniaus miesto centre ir yra matomas nuo Gedimino pilies bokšto apžvalgos aikštelės. Konvertuojamo
pastato funkcinė sąranga keičiama iš monofunkcinės į multifunkcines zonas, kuriamos edukacinės viešos 
lauko erdvės lankytojams ir ne tik. Vidinės erdvės projektuojamos remiantis įvairiomis biosferomis, jas 
stilizuojant ir pritaikant jas edukacijai. Taip pat keičiamas ir užstatymo intensyvumas, pakeliant pastatą dar 
vienu aukštu, kuriame numatoma kavinės ir laboratorijos zonos. Praktinio darbo idėja – pastatas tarsi gyvas 
organizmas gebantis komunikuoti su miesto gyventojais. Skanuodamas oro taršą mieste, esant dideliam 
taršos lygiui, keičia fasado išvaizdą taip tapdamas miesto atspindžiu.
The research work examines methods of sustainable conversion in architecture, and analyses examples
of ecological education centres that are applicable in the practical task. The selected object is located 
in the very center of Vilnius city and is visible from the observation deck of the Gediminas Castle tower.
The functional set-up of the converted building is changed from mono-functional to multi-functional
zones. Additionally, an educational public outdoor space is created for visitors and beyond. Interior
spaces are designed based on various biospheres, stylizing and adapting them for education. The layout
of the main construction is also being changed, by elevating the building with an additinal floor, where
a cafe and laboratory areas are planned. The idea behind the practical task is that the building embodies
a living being; capable of communicating with the city’s residents. Its main task is scanning pollution in the 
city where the building’s facade changes accordingly to reflect the cleanliness of the city air.

Kūrybinis projektas: paviljonas
Vadovas doc. Aušra Siaurusaitytė Nekrošienė
Tiriamasis rašto darbas: Meninis architektūros 
paviljonas: aktualumo ir potencialo liatuvoje 
kritinis įvertinimas
Vadovas doc. Aušra Siaurusaitytė Nekrošienė

Creative project: pavilion
Supervisor Assoc. Prof. Aušra Siaurusaitytė 
Nekrošienė
Research paper: Artistic Architecture pavilion: 
a Critical Assessment of Relevance and potential 
in lithuania
Supervisor Assoc. Prof. Aušra Siaurusaitytė 
Nekrošienė

Tiriamojo darbo tikslas – apžvelgti meninio architektūros paviljono reiškinį, jo tipologinę kilmę, tikslus, 
esminius bruožus, mastą bei potencialą Lietuvoje. Akcentuojant paviljoną kaip laikinąją formą, aptariama 
laiko sąvokos raidos įtaka architektūros suvokimui. Taip pat analizuojama architektūros ir vaizduojamojo 
meno disciplininės diferenciacijos/transdiscipliniškumo problematika, stebima meninio architektūros 
paviljono diskurse. Siekiant įvertinti lokalią situaciją, apžvelgiami vietiniai paviljonų projektai ir kūrėjai, 
reiškinio įgyvendinimo kriterijai, kultūrinės paskirties programų veikla.
Pateikiamos išvados bei rekomendacijos paviljono programai. 
Projektavimo darbą sudaro: kasmetinė meninio architektūros paviljono programa Lietuvoje; programos
realizavimo galimybės (paviljono lokacija – vandens kelias iš Vilniaus į Klaipėdą ir pontoninio laivo projektas); 
paviljonas „Akistata“, kurio paskirtis – įgalinti architektūrinę patirtį, sąlygojančią individualią laiko percepciją.
The research aims to provide an overview of the architectural pavilion phenomenon, its typological origins, 
objectives, scale and potential in Lithuania. Emphasising pavilion as a form of temporary architecture, the 
concept of time and its influence on the perception of architecture are discussed. The issue of disciplinary 
differentiation of architecture and visual arts are also reviewed as it is observed in the architectural pavilion 
discourse. To assess local situation, architectural art projects, creators and cultural programmes are 
discussed. Conclusions and recommendations for a pavilion programme are presented.
The project work consists of an annual architectural pavilion programme in Lithuania; opportunities 
for realising the programme (a waterway from Vilnius to Klaipėda as the project location and a project of 
a pontoon boat); and the pavilion titled “Confrontation”, designed to enable architectural experience that
determines an individual perception of time.
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DIMAITyTė EGlė JAnKAuSKAITė BIRuTė
Kūrybinis projektas: Istorinės posesijos inter­
pretacija medžio architektūros formomis
Vadovas doc. Vytautas Biekša
Tiriamasis rašto darbas: Medžio jungtys 
 architektūroje
Vadovas doc. Vytautas Biekša

Creative project: Interpretation of Historical 
possession in the Forms of Wood Architecture
Supervisor Assoc. Prof. Vytautas Biekša
Research paper: Wood Joints in Architecture
Supervisor Assoc. Prof. Vytautas Biekša

Magistro tiriamojo darbo tyrimo objektas – medinės jungtys medžio architektūroje. Siekiama suprasti
kokia jų rolė kuriant naują architektūrinę kalbą bei stengiamasi atsakyti i klausimą: Ar įmanoma atrasti
naujovių/inovacijų medinės architektūros kūrimo procese konceptualizuojant pačios jungties rolę?
Darbe tiriamos medinės architektūros sistemos ir jų pritaikymas novatoriškoje medinėje architektūroje,
ieškomas ryšys tarp praeities, dabarties ir ateities. Atkreipiamas dėmesys į skaitmeninių technologijų
galimybes, kurios pritaikomos ir kūrybinėje dalyje su tikslu sukurti kokybiškas, tvarias ir modernias
transformacijas architektūrinio paveldo srityje. Kuriama strategija, pasirenkant vertingą, bet apleistą
miesto erdvę, kaip platformą, eksperimentinėms surenkamoms medinėms konstrukcijoms, kurios ne tik
sukuria naują viešąją erdvę, bet ir atveria galimybes eksperimentuoti, testuoti, vertinti ir ieškoti naujos
kalbos medžio architektūroje.
The objective of this master research is wooden joints in wooden architecture. Its aim is to understand
their role in the creation of a new architectural language and to answer if it is possible to find
innovations in the process of creating wooden architecture by conceptualizing the role of the connector
itself? The thesis explores wooden architectural systems and their application in innovative wooden
architecture, looking for a link between past, present and future. It draws attention to the potential of
digital technologies, which are also applied to the creative part, with the aim of creating quality,
sustainable and modern transformations in the field of architectural heritage. A strategy is developed 
by selecting a valuable but neglected urban space as a platform for experimental prefabricated wooden
structures that not only create a new public space, but also open up possibilities for experimentation,
testing, evaluation and the search for a new language in wooden architecture.

Kūrybinis projektas: Apytalaukio dvaro 
eksperimentinė regeneracija
Vadovas doc. Vytautas Biekša
Tiriamasis rašto darbas: Eksperimentinė dvaro 
komplekso regeneracija. Apytalaukio atvejis
Vadovas doc. Vytautas Biekša

Creative project: Experimental Regeneration 
of Apytalaukis Manor
Supervisor Assoc. Prof. Vytautas Biekša
Research paper: Experimental Regeneration 
of Manor Complexes. The Case of Apytalaukis
Supervisor Assoc. Prof. Vytautas Biekša

Tyriamasis darbas nagrinėja nykstančios architektūrinės tipologijos – dvarų kompleksų regeneraciją. Nagri-
nėjamos priežastys, kodėl tiek architektūriškai, istoriškai ir kultūriškai vertingi pastatai nyksta. Analizuoja-
mas susiklostęs priežastingumas, toks kaip dvarų kompleksų lokacija, restauravimo, rekonstravimo ypatumai 
(laikas ir biudžetas) bei pastatų kompleksų pritaikymo galimybės. Tyrimu analizuojama dvarų kompleksų 
pritaikymas, regeneracija, funkcijos konversija, išsaugant vertingąsias savybes, tačiau atsižvelgiant ir į 
sudėtingo eksplotavimo problemas. Ieškomos sąsajos ir metodika, kaip griūvantys pastatai nepažeidžiant 
teisės aktų, bei neatlieknat pilnos apimties kultūros paveldo tvarkybos projekto dvarų kompleksai būtų 
įveiklinti, regeneruotųsi.
The research work deals with the regeneration of the endangered architectural typology - manor com-
plexes. It examines the reasons why buildings of architectural, historical and cultural value are disappea-
ring. It analyses the causal factors, such as the location of the estate complexes, the specificities of 
restoration and reconstruction (time and budget) and the possibilities of adapting the building complexes. 
The study analyses the adaptation, regeneration and conversion of the manor complexes, preserving the 
valuable features, but also taking into account the problems of complex exploitation. It seeks to find links 
and methodologies for the regeneration of dilapidated buildings without violating the legislation and 
without carrying out a full-scale cultural heritage management project.
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KARAlEVIČIuS MIKAS lIŠKEVIČIuS KASpARAS
Kūrybinis projektas: Bendradarbystės centras 
panevėžyje
Vadovas doc. Aušra Siaurusaitytė Nekrošienė
Tiriamasis rašto darbas: Archaktyvizmo metodų 
taikymas sprendžiant socialinės grupės proble­
mas. Menininkų studijų atvejis
Vadovas doc. Aušra Siaurusaitytė Nekrošienė

Creative project: Co­working Center in panevezys
Supervisor Assoc. Prof. Aušra Siaurusaitytė 
Nekrošienė
Research paper: The use of Archactivism Methods 
to Solve the pproblems of the Social Group. 
A Case of Artist Studies
Supervisor Assoc. Prof. Aušra Siaurusaitytė 
Nekrošienė

Magistro baigiamajame darbe tiriamas visuomenės ir architektūros santykis. Visuomenės domėjimasis ir 
įsitraukimas į juos supančius aplinkos procesus skatina naujų archaktyvizmo apraiškų plėtojimąsi. Darbe 
nagrinėjami archaktyvizmo procesai, gerosios praktikos, archaktyvizmo metodų taikymas konkrečiam me-
nininkų studijų atvejui. Kūrybiniame darbe sprendžiama iniciatyvinės grupės problema – kūrybinių studijų 
trūkumas Panevėžyje. Iniciatyvinės grupės „Panevėžys Collective“ išrinktai teritorijai Skaistakalnio parko 
pramoninėje dalyje, kuriamas naujas teritorijos identitetas, viešosios erdvės, pėsčiųjų takai, visuomeninai, 
gyvenamieji, administraciniai pastatai, numatomos mišrios funkcijos. Teritorijos jungiantysis elementas 
tampa bendradarbystės centras, kuriame kuriamos darbo erdvės ir bendruomeniškos erdvės visuomenei. 
Pasitelkus archaktyvizmo metodus ir atsižvelgiant į suinteresuotos grupės poreikius sukuriamas vienti-
sas projektas.
The final work of Master’s degree explores the relationship between society and architecture. Public 
interest and involvement in the creative processes of their surroundings encourage the development of
new manifestations of archactivism. The work examines the processes of archactivism, the application
of good practices, and methods of archactivism to a particular case of artist studios. This work solves
the problem of the initiative group, the lack of creative studios in Panevezys city. The territory was selected 
by the initiative group Panevezys Collective. The location is in the industrial part of Skaistakalnis Park for 
which was created a new identity of the territory, public spaces, residential, administrative, public buil-
dings, walkways. The connecting element of the territory becomes a Co-working center with workspaces 
and communal spaces for artists and society. A coherent project is created by using the methods of 
archactivism and taking into account the needs of the group concerned.

Kūrybinis projektas: ŠMC
Vadovas doc. Aurimas Syrusas
Tiriamasis rašto darbas: Šiuolaikinių meno centrų 
koncepcijos aktualizacija
Vadovas doc. Aurimas Syrusas

Creative project: CAC
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas
Research paper: Actualization of the Concept 
of Contemporary Art Centers
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas

Projektas provokuoja ir kviečia diskutuoti apie Vilniaus senamiesčio de-urbanizuotų teritorijų ateitį. Pasi-
rinkta vieta – modernistinio Šiuolaikinio meno centro pastato teritorija – skulptūrų kiemas, į kurį integruoja-
mas naujas disko formos architektūrinis tūris. Jis reprezentuoja buvusio užstatymo ribą Rūdninkų-Dysnos 
gatvių sankirtoje ir įsikomponuoja į stovėjusio kampinio trijų aukštų namo siluetą. Naujo pastato formą 
inspiravo Valdo Ozarinsko tarpdisciplininio meno performansas (2012), kurio metu ŠMC didžiojoje salėje 
disko metikas ir Lietuvos olimpietis Romas Ubartas mėtė diską. Šis pastatas tarsi performanso tęsinys – 
„numestas diskas“ – tampa ir architekto Valdo Ozarinsko (1961–2014) kūrybos atminimu. Naujas pastatas 
praplečia ŠMC veiklos funkcijas unikaliomis erdvėmis, kurios gali transformuotis į vieną didelį multifunkcinį 
erdvinį tūrį. Architektūrinis statinys reaktualizuoja visą ŠMC teritoriją ir tampa aktyviai veikiančia ir įtraukia 
meno erdve.
The project provokes and invites discussion about the future of the de-urbanized territories of the Old 
Town of Vilnius. The chosen place is the territory of the modernist Contemporary Art Center building -
a sculpture yard, into which a new disc-shaped architectural volume is integrated. It represents the boun-
dary of the former building at the intersection of Rūdninkai-Dysnos streets and fits into the silhouette of 
the standing corner three-story house. The shape of the new building was inspired by the interdisciplinary 
art performance of Valdas Ozarinskas (2012), during which the discus thrower and Lithuanian Olympian 
Romas Ubartas threw the discus in the great hall of ŠMC. This building, like a continuation of the perfor-
mance - a “dropped disk” - also becomes a memory of the work of the architect Valdas Oza rinskas (1961-
2014). The new building expands the activity functions of CMC with unique spaces that can transform into 
one large multi-functional spatial volume. The architectural building re-actualizes the entire territory of the 
SMC and becomes an active and engaging art space.
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MARozIEnė VAIVA RUTKAUSKAS DAINIUS
Kūrybinis projektas: Rajono centro plėtra 
 žemuose paneriuose
Vadovas doc. Eduardas Lozuraitis
Tiriamasis rašto darbas: pramonės teritorijų 
miesto upių pakrantėse konversijos modeliai
Vadovas doc. Eduardas Lozuraitis

Creative project: Development of the District 
Center in low paneriai
Supervisor Assoc. Prof. Eduardas Lozuraitis
Research paper: Conversion Models of Industrial 
Areas on City River Coasts
Supervisor Assoc. Prof. Eduardas Lozuraitis

Magistrinio darbo tyrimą inspiravo Žemieji Paneriai. Juos apibūdina du pagrindiniai požymiai: paupys + ga-
mybinė veikla. Šio tyrimo idėjinis leitmotyvas – bandymas atsakyti į principinį klausimą: kaip upės ir jos 
pakrančių ekologinis ir rekreacinis pradai gali geriausiai realizuotis miesto fiziniame-funkciniame pavidale? 
Aiški išvada, jog šioje teritorijoje pramoninė veikla visai nebetinkama, iškėlė tikslą – atrinkti veikiančius, laiko 
patikrintus pramonės teritorijų transformacijos modelius, tinkamus pritaikyti Žemųjų Panerių pakrantės 
teritorijoje.
Atsižvelgiant į visus aspektus, baigiamąjame darbe atliepti šie principai: 1) teritorijoje išspręsti automobilių, 
dviračių, pėsčiųjų ryšiai; 2) pritaikyti linijinis, taškinis, perimetrinis užstatymo tipai, sukuriant individualias 
erdves; 3) pasiūlyti multifunkciniai krantinės sprendiniai, atsižvelgiant į gamtinio bei urbanistinio karkaso 
kontekstą; 4) užstatymų tipai, funkciniai sprendiniai, ryšių universalumas, upės krantinės įveiklinimas 
sukuria pridėtinį potencialą rajono centro plėtrai Žemuose Paneriuose.
The research for this Master was inspired by the Žemieji Paneriai. It‘s characterised by two main features: 
riverside + industrial activity. The conceptual leitmotif of this research is an attempt to answer the principle 
question: how can the ecological, recreational origins of the river and its banks be best realised in the 
physical-functional form of the city? The clear problem that industrial activities are no longer appropriate 
in the area under analysis has given rise to the objective of selecting working, time-tested models for the 
transformation of industrial territories, suitable for application in the coastal area of Žemieji Paneriai.
Taking into account all aspects of this Master‘s work, the work answers the following principles: 
1) the territory has solved the car, bicycle and pedestrian connections; 2) linear, point, perimeter types 
of development were applied, creating individual spaces; 3) multifunctional solutions for the quay are
proposed, taking into account the context of the natural and urban framework; 4) The development
types, functional solutions, the versatility of connections and the river embankment activation create 
a local added potential for the development of the district centre in Žemieji Paneriai.

Kūrybinis projektas: STEAM miestelis Šiauliuose
Vadovas doc. Aurimas Syrusas
Tiriamasis rašto darbas: Edukacijos ir verslo 
jungtis. Studentų miestelio Šiauliuose atvejis
Vadovas doc. Aurimas Syrusas

Creative project: STEAM Campus in Šiauliai City
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas
Research paper: Education and Business 
Connection. A Case of campus in Šiauliai
Supervisor Assoc. Prof. Aurimas Syrusas

TEAM campus – naujo studentų miestelio Šiauliuose atvejis , pretenduojantis tapti ne tik edukacijos sekto-
riui reikšmę turinčiu pastatų kompleksu, tačiau ir miesto, ar net valstybės lygmeniu aktualiu mokslo ir verslo 
centru. Projektuojamas miestelis – tarsi bazė naujai besikuriančiai struktūrai Šiauliuose, skatinančiai miesto 
augimą tiek ekonominiu, tiek urbanistiniu požiūriu. Pasitelkiamas ir šiuolaikiškas STEAM (science, technolo-
gy, engineering, arts, mathematics) modelis, kuriantis sinergiją tarp skirtingų disciplinų, taip dar labiau
pritraukiant jaunus žmones į naują studentų miestelį. Pasirinkta teritorija yra centrinėje Šiaulių dalyje, itin 
aktualioje Chaimo Frenkelio gamyklų komplekso teritorijoje, kurioje esantys paveldo pastatai neprižiūrimi, 
o vietos potencialas pamirštas ir visiškai neišnaudojamas.
“STEAM campus” project was created with the intention of it becoming important not only for the educa-
tion sector, but also as a relevant science and business center in the city of Šiauliai. The planned campus 
is like a base for a newly emerging structure in the city, that will start its growth both economically and 
urbanistically. The contemporary STEAM (science, technology, engineering, arts, mathematics) model is 
also used to create even more synergy between different disciplines, thereby attracting even more young 
people to the student campus. The selected area is located in the central part of Šiauliai, in the extremely 
relevant area to the city - Chaim Frenkel factory complex -where the potential of the place is undeveloped 
and forgotten.
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STAnKuS RAMŪnAS VEGElEVIČIŪTė AISTė
Kūrybinis projektas: Sovietmečio gyvenamojo 
kvartalo konversijos modelis
Vadovas doc. Romualdas Kučinskas
Tiriamasis rašto darbas: Gyvenamosios architektū­
ros įtaka socioekonominės atskirties mažinimui
Vadovas doc. Romualdas Kučinskas

Creative project: A Model for a Soviet Residential 
Block Conversion
Supervisor Assoc. Prof. Romualdas Kučinskas
Research paper: The Impact of Residential Archi­
tecture on Reducing Socio­economic Exclusion
Supervisor Assoc. Prof. Romualdas Kučinskas

Tiriamajame darbe siekiama surasti, išanalizuoti ir apibendrinti gyvenamosios erdvės ir pajamų nelygybės 
sąsajas. Tiriama erdvinės ir socioekonominės atskirties sąveika ir ieškoma kokie su gyvenamąja erdve susiję 
aspektai daro įtaką socioekonominės atskirties pokyčiams. Aptariama erdvinė skirtingų socioekonominių 
grupių segregacija ir iš to kylantys iššūkiai. Tyrinėjama kitų šalių praktika, siekiant nustatyti kokie su gyve-
namąja erdve susiję modeliai turi įtakos socioekonominės atskirties pokyčiams.
Praktinėje darbo dalyje, atsižvelgiant į išgrynintas aktualiausias būsto politikos problemas, kuriamas holis-
tinis sovietmečio mikrorajono atnaujinimo modelis trimis lygiais. Pradedant nuo mikrorajono, pereinant 
į kaimynijos ir kiemo erdvę ir baigiant namo ir buto erdvėmis. Kuriama nauja būsto tipologija, pritaikomi nauji 
statybos būdai. Urbanistinėmis ir architektūrinėmis priemonėmis kuriamos erdvės, vietos ir progos kultūri-
nio, ekonominio ir socialinio kapitalo apsikeitimui kaimynystėje.
The aim of research is to identify, analyze, and summarize the correlations between living spaces and income 
inequality. The study examines the interaction of spatial and socioeconomic exclusion, which aspects 
of living space affect changes in exclusion. The research also discusses the challenges that arise from 
the spatial segregation of different socioeconomic groups. In addition, the study examines the practices 
of other countries to identify which models influence changes in exclusion.
The practical part of the research focuses on creating a holistic model for renewing old soviet district at
three levels: district, neighborhood and spaces of the house and apartment. To address the most pressing 
issues in housing policy, a new housing typology is being developed, and new construction methods are 
being adopted. By using urban planning and architectural tools, spaces, places, and opportunities are 
created for the exchange of cultural, economic, and social capital in the neighborhood.

Kūrybinis projektas: pabėgėlių socialinės 
integracijos centras Vilniuje
Vadovas doc. Sigitas Sparnaitis
Tiriamasis rašto darbas: Architektūros vaidmuo 
tvarioje erdvinėje ir socialinėje pabėgėlių 
integracijoje
Vadovas doc. Sigitas Sparnaitis

Creative project: Refugees Social Integration 
Center in Vilnius
Supervisor Assoc. Prof. Sigitas Sparnaitis
Research paper: The Role of Architecture 
in Sustainable Spatial and Social Integration 
of Refugees
Supervisor Assoc. Prof. Sigitas Sparnaitis

Magistro darbe tiriamas architektūros vaidmuo humanitarinės pagalbos prieglobsčio prašytojams suteiki-
mo ir jų integracijos į visuomenę procese. Pagrindinis darbo tikslas yra sukurti centralizuotą daugiafunkcinę 
urbanistinę koncepciją, kurioje būtų ne tik užtikrinta tinkama PGU poreikių programa, bet ir sukurta patrau-
kli ir pilietiškai svarbi vieta, skatinanti daugialypių ryšių ir darnios aplinkos kūrimą, siekiant sumažinti PGU 
socialinę atskirtį priimančioje visuomenėje.
Projektas kuriamas Vilniaus senamiestyje, Drujos g. kvartale, kuriame pastatų tūriai ir medžiagiškumas for-
muojami atsižvelgiant į senamiesčiui būdingą stilistiką. Sklype užtikrinamos reikiamos funkcijos PGU inte-
gracijai – nuo registracijos, sveikatos apžiūros, apgyvendinimo, maitinimo, iki mokymų, užimtumo ir laisvalai-
kio. Šiame projekte pateikiama perspektyvi PGU problemos sprendimo alternatyva, prieglobsčio architektūrą 
vertinant kaip galimybę didinti paramos teikimo, integracijos efektyvumą ir atsparumą iššūkiams.
Master’s thesis examines the role of architecture in the process of providing humanitarian aid to asylum
seekers and their integration into society. The main objective of the work is to create a centralized multi-
functional urban concept that would not only ensure a suitable program for the needs of IDPs, but also 
create an attractive and civically important place that promotes the creation of connections and hosting 
environment in order to reduce the social exclusion of IDPs in the society.
The project is located in the old town of Vilnius, Drujos st., where the formation of buildings volumes
and materiality are affected by the stylistics of the old town. The site provides necessary functions for
IDP’s integration - from registration, health care, accommodation, catering, to education, employment
and leisure. This project presents a promising alternative solution to the IDP problem, where asylum
architecture is used to increase the efficiency of support, integration and resilience.
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Kūrybinis projektas: XIX a. Kiniško sieninio 
kilimo konservavimas ir restauravimas
Vadovė lekt. Audronė Petroševičiūtė
Tiriamasis rašto darbas: Istorinių audinių 
dubliavimo metodai naudojant termoplas­
tinius akrilinius klijus lascaux® 360HV; 
lascaux® 303HV ir lascaux® 498HV
Vadovė dr. Laima Grabauskaitė

Creative project: The Restoration of the 
19th Century Chinese Silk Wall Hanging
Supervisor Lect. Audronė Petroševičiūtė
Research paper: Historic Textile lining Methods 
using Thermoplastic Arcrylic Adhesive 
lascaux® 360HV; lascaux® 303HV ir 
lascaux® 498HV
Supervisor Dr. Laima Grabauskaitė

Siuvinėtas sieninis kilimas – tai tradicinė kinų dovana jubiliejaus proga. Įprastai šie tekstilės kūriniai, atlie-
kami šilkinį ar medvilninį audinį išsiuvinėjant šilku. XIX amžiuje, Kiniją valdant Qing dinastijai, šilku siuvinėti 
kūriniai išpopuliarėjo ne tik Kinijoje, bet tapo prieinami ir Europoje. XIX a. kiniškas šilkinis sieninis kilimas 
iš Lietuvos nacionalinio dailės muziejaus rinkinių 2022 metais vasario mėnesį perduotas restauruoti, kilimo 
tamsiai mėlynas fono audinys buvo labai sunykęs. Audinio netekčių vietose audinio kraštai patamsėję ir 
sukietėję, šilko pluoštas trapus, primena apdegusį popierių ir byra vos prisilietus. Baigiamajame praktiniame 
darbe pristatomi šiam kilimui atlikti konservavimo restauravimo darbai pritaikant audinių dubliavimo metodą 
suformuotą tiriamajame darbe.
Embroidered wall hanging is a traditional Chinese gift for anniversaries. Typically, these textile artworks 
are made by unwinding silk threads on silk or cotton fabric. In the 19th century, during the reign of the Qing 
dynasty in China, silk embroidered artworks gained popularity not only in China but also became accessible 
in Europe. In February 2022, a 19th-century Chinese silk wall hanging from the collection of the Lithuanian 
National Art Museum was sent for restoration. The dark blue fabric of the wall hanging was severely deterio-
rated. The edges of the fabric were darkened and stiffened in areas where the fabric was lost. The silk fibers 
were brittle, resembling burnt paper, and disintegrated upon touch. In the final practical work, is presented 
the conservation and restoration work carried out on this wall hanging, applying the fabric doubling method 
established in the research paper.
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Česokaitė Deimantė
Kuzminskaitė­Staigienė Ieva
Miškūnaitė­Jarošienė Vida
Murauskytė Dominyka
petrauskas Tautvydas
Tarnauskienė lina
Vanagaitė Emilija

DAIlėS 
ISToRIJA 
IR  TEoRIJA 
VIlNIUS

ČESoKAITė DEIMAnTė
Baigiamasis darbas: 
Meninio dizaino raiška ir kontekstai 
XX a. 9 dešimtmetyje: lietuvos ir Estijos 
atvejų palyginamasis tyrimas 
Vadovė dr. Karolina Jakaitė

MA Thesis: 
Expression and Contexts of Art Design 
in the 80‘s: a Comparative Study of lithuanian 
and Estonian Cases
Supervisor dr. Karolina Jakaitė

HISTORY 
AND 
THeORY 
Of  ARTS

Meninio dizaino praktika Vakarų dizaino istorijoje įsitvirtino 9 deš., tuo pat metu ši kryptis buvo pastebima ir 
Baltijos šalių kontekste. Gausiausiai ši kryptis buvo vystoma Estijoje, tačiau ir Lietuvoje užfiksuoti dizainerių 
eksperimentai žymėjo alternatyvios dizaino kūrybos pradžią. Todėl šiame darbe tiriamos meninio dizaino 
apraiškos lietuvių dizainerių kūryboje XX a. 9 dešimtmetyje, identifikuojant svarbiausius reiškinius, įvykius, 
vardus ir jų sukurtus objektus; įvedus palyginamuosius Estijos atvejus bei pavyzdžius apčiuopiami skirtingi 
dizaino lauką formavę bei veikę kontekstai.
The practice of artistic design established itself in the history of Western design in the 80s, while this trend 
was also noticeable in the context of the Baltic countries. Although Estonia was at the forefront of this 
movement, design experiments in Lithuania also signified the beginning of alternative design creation. 
Therefore, this work examines the manifestations of artistic design in the works of Lithuanian designers 
in the 9th decade of the 20th century, identifying key phenomena, events, names, and the objects they 
created. By introducing comparative cases and examples from Estonia, different contexts that shaped 
and influenced the field of design were grasped.
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MIŠKŪnAITė-JARoŠIEnė VIDAKuzMInSKAITė-STAIGIEnė IEVA

MA Thesis: 
The Metaconstruct of nationality and Modernism 
of Adomas Galdikas Exile painting. 
In the Footsteps of the  Influence of the French 
Avant­garde
Supervisor prof. habil. dr. Antanas  Andrijauskas

Baigiamasis darbas: 
Tautiškumo ir modernizmo metakonstruktas 
Adomo Galdiko išeivijos tapyboje. 
prancūzų avangardo pėdsakais 
Vadovas prof. habil. dr. Antanas Andrijauskas

Baigiamasis darbas: 
lietuvos spirito varyklų (bravorų)  architektūros 
ypatumai XIX a. pramonės raidos kontekste. 
naujanerių (Viljanovos) dvaro spirito bravoro 
atvejis
Vadovė doc. dr. Rasa Butvilaitė

MA Thesis: 
Architectural Features of lithuanian Distilleries 
in the Context of Industrial Development 
in the 19th Century. The Case of the naujaneriai 
(Viljanova) Manor Distillery
Supervisor doc. dr. Rasa Butvilaitė

Lietuvos XIX a. dvarų sodybų gamybinės paskirties pastatų – bravorų – architektūros raidos tyrimų, kuriuose 
būtų gilinamasi į šios pastatų grupės objektus funkcijos, planinės-erdvinės sandaros ir kompozicijos aspek-
tais kol kas nėra. Tai paskatino darbe kelti gamybinių dvaro sodybos elementų modernėjimo klausimą pra-
monės ir dvaro institucijos raidos kontekste. Tyrimo tikslas – nustatyti ir kompleksiškai išanalizuoti spirito 
varyklos (bravoro) architektūrinę erdvių struktūrą, koncepcinę transformaciją industrinės pramonės XIX a. 
kontekste. Darbe tiriami spirito gamybos pramonėjimo veiksniai, tradicinių bravorų transformacija į pramo-
ninius, spirito varyklų (bravorų) paplitimo ir kaitos priežastys, įrangos technologiniai ypatumai, patalpų 
planavimo, architektūrinės formos bei dekoro raida. Tyrimo rezultatų pagrindu atlikta išsami Naujanerių 
(Viljanovos) spirito varyklos (bravoro) atvejo studija.
So far no research providing an art historical perspective on the historical evolution of production buildings 
in the 19th century manor estates, and inquiring into the architectural transformation of such buildings 
in terms of function and spatial structure, has been conducted. This prompted the question of the moder-
nization of production elements in manor estates within the context of industrial development and the 
institution of manors. The aim of this investigation is to identify and present a comprehensive analysis 
of the architectural spatial structure and conceptual transfor mation of the distillery in the context of 19th 
century industrialization. The study explores various factors influencing the industrialization of distilleries, 
investigates the reasons behind their spread and transformation, delves into the technological specifi-
cations of the equipment used, spatial planning, and the evolution of architectural forms and decor. 
 Based on the research results, a  thorough case study of the Naujaneriai (Viljanova) distillery (bravoras) 
was conducted.

Magistriniame darbe analizuojama vieno žymiausių lietuvių dailininko modernisto Adomo Galdiko (1893– 
1969) išeivijos periodo tapybos raida, apžvelgiant pagrindinius kūrybinių etapų stilistinius bruožus Freibur-
ge, Paryžiuje bei Niujorke bei pabrėžiant nuoseklią peizažo stilistinę evoliuciją į savitai interpretuojamas 
lyrinės abstrakcijos kompozicijas. Nagrinėjamas tautiškumo ir skirtingų modernizmo krypčių idėjų bei meni-
nės kūrybos principų poveikis. Pasitelkiamos antropologinės, fenomenologinės metodologinės prieigos, 
paraleliai analizuojant gimstančios lyrinės abstrakcijos ir lyriškosios krypties amerikietiškojo abstraktaus 
ekspresionizmo judėjimų kontekstus, išskiriant jų jungiamąją grandį – meninėms programinėms įtakoms 
būdingą sąlytį su įvairiomis prancūzų avangardinėmis dailės kryptimis. Šiame kontekste persvarstomas 
įprastai dailės istoriografijoje nusistovėjęs Niujorko mokyklos inovatyvumo ir išskirtinumo kanonas.
The dissertation focuses on the artistic evaluation and the major stylistic characteristics of landscape 
paintings during the exile period by Adomas Galdikas (1893–1969), one of the most prominent Lithuanian 
modernism painters of the 20th century, reviewing the main stylistic characteristics of his creative stages 
in Freiburg, Paris and New York. The painter’s development of landscape art into individual abstract lyrical 
style is emphasized. The impact of nationalism and the ideas of different directions of modernism and the 
principles of artistic creation is examined. Anthropological and phenomenological methodological appro-
aches are used, analyzing in parallel the contexts of emerging lyrical abstraction and the lyrical direction 
of the American abstract expressionism movements, distinguishing their connecting link – the contact with 
various French avant-garde stylistic art influences. In this context, the exclusive and innovative New York 
School canon, which is usually established in art historiography, is reconsidered.
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MuRAuSKyTė DoMInyKA
Baigiamasis darbas: 
lietuvos muzikos festivalių plakatų vizualinė 
raiška (1991–2020): „Gaidos“ festivalio atvejis 
Vadovė dr. Jolita Liškevičienė

MA Thesis: 
Visual Expression of lithuanian Music 
 Festival posters (1991-2020): 
the Case of “Gaida” Festival 
Supervisor dr. Jolita Liškevičienė

PeTRAUSKAS TAUTVYDAS
Baigiamasis darbas: 
Minimalizmo bruožai Mindaugo navako, Vlado 
urbanavičiaus ir Gintauto Trimako kūryboje 
Vadovė prof. dr. Agnė Narušytė

MA Thesis: 
Characteristics of Minimalism in the Artworks 
of Mindaugas navakas, Vladas urbanavičius 
and Gintautas Trimakas
Supervisor prof. dr. Agnė Narušytė

Šiame tyrime dėmesys sutelkiamas į lietuvių menininkų Mindaugo Navako, Vlado Urbanavičiaus ir Gintauto 
Trimako kūryboje pastebimus 7-ojo deš. pradžios Niujorko minimalizmo bruožus. Minimalizmas traktuotinas 
kaip slenkstinis etapas Vakarų dailės istorijoje, kaip perėjimas nuo modernistinio į postmodernųjį meną; 
tuo tarpu pasirinkti lietuviai menininkai turėjo reikšmingos įtakos meno atsi naujinimui jau Lietuvos konteks-
te, šalies perėjimo iš sovietinės santvarkos į nepriklausomybę etape. Būtent šių dviejų atsinaujinimo siekių 
pastebėjimas yra šio tyrimo motyvas, skatinantis sugretinimo ir konkretesnių panašybių atradimo. Pirmojoje 
darbo dalyje suformuojamos esminės minimalizmo sąvokos, kurios antrojoje dalyje susiejamos su konkre-
čiais pasirinktų lietuvių menininkų kūriniais. 
The focus of this research is the characteristics of the New York minimalism in the artworks of Lithuanian 
artists Mindaugas Navakas, Vladas Urbanavičius and Gintautas Trimakas. Minimalism here is interpreted as 
the threshold period in the Western art history, as the transition from the Modern to the Postmodern visual 
arts; meanwhile, the selected Lithuanian artists played a significant role for the renewal of arts within the 
Lithuanian context, at the period of the transition from the Soviet regime to the independence. In the first 
part of the paper the aim is to form the fundamental concepts of minimalism; the second part aims to apply 
those concepts to some particular works of the selected Lithuanian artists.

Tyrimo objektas yra muzikos festivalio plakatas, sukurtas po Lietuvos Nepriklausomybės atkūrimo 
(po 1991 m. iki 2020 m.). Pasitelkus skirtinguose Lietuvos archyvuose ir privačiose kolekcijose saugomus 
muzikos festivalių plakatus apžvelgiama įvairių muzikos festivalių istorinė perspektyva. Ši tema įdomi 
ir reikšminga, nors praktiškai neanalizuota. Darbe tiriamas „Gaidos“ festivalio plakatų vizualinės raiškos 
atvejis, kuris leidžia geriau pamatyti plakato kaitą, o bendram plakato raidos tendencijų išskleidimui pasi-
telkiami ir kitų Lietuvos muzikos festivalių plakatai.
The object of the research is a music festival poster created after the restoration of Lithuania‘s indepen-
dence (after 1991 until 2020). Using music festival posters from different Lithuanian archives and private 
collections, the historical perspective of various music festivals is reviewed. This is an interesting and 
important topic, although it has not been analysed in practice. The case of the visual expression of the 
posters of the “Gaida” festival is examined in the work, which provides a better insight into the change 
of the poster, and the posters of other Lithuanian music festivals are also used to highlight the general 
tendencies of the poster‘s development.
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TARnAuSKIEnė lInA
Baigiamasis darbas: 
Moteriškoji dvaro erdvė: buduaras 
XVIII a. vidurys–XX a. pradžia 
Vadovė dr. Aistė Bimbirytė

MA Thesis: 
Feminine Space of the Manor: 
Boudoir in the Mid­18th–Early 20th Century
Supervisor dr. Aistė Bimbirytė

Baigiamajame darbe tiriamas XVIII a. vid.–XX a. pr. aristokratės buduaras. Nagrinėjamos kultūrinės – sociali-
nės aplinkybės, sąlygojusios poreikio tokiam kambariui susiformavimą, trumpai apžvelgiamas istorinis jo 
egzistavimo kontekstas, aptariamas aukštuomenės moters portretas. Tyrimo chronolo ginėse ribose anali-
zuojama buduaro vietos kaita dvaro rūmuose bei tik jam būdingo dekoro raida. Per sąvokos visuomeninį 
vertinimą atskleidžiamas kambario paskirties kitimas. Siekiama atsakyti į klausimą, ar Lietuvos dvaruose 
buvę buduarai buvo mados sąlygotas reiškinys, ar laikmečio padiktuota būtinybė.
The thesis examines the mid-18th–early 20th century boudoir of a female aristocrat. The cultural and social 
circumstances that led to the need for such a room are examined, the historical context of its existence 
is briefly reviewed, and the portrait of a high society woman is discussed. Within the chronological limits of 
the study, the change of the location of the boudoir in the manor house and the development of its unique 
decor are analyzed. Through the social evaluation of the concept, the change in the purpose of the room is 
revealed. The aim is to answer the question whether boudoirs in Lithuanian manor houses were a fashion-
driven phenomenon or a necessity dictated by the times.

VAnAGAITė EMIlIJA
Baigiamasis darbas: 
Menošneka: lietuvos šiuolaikinio meno parodų 
anotacijos (2017–2022)
Vadovė prof. dr. Giedrė Mickūnaitė

MA Thesis: 
Artspeak: Texts of the Contemporary Art Exhibi­
tions in lithuania (2017–2022)
Supervisor prof. dr. Giedrė Mickūnaitė

Šiuolaikinis menas yra glaudžiai susijęs su tekstais, kurie artikuliuoja jame esančias idėjas. Tokią priklauso-
mybę lemia būtent šiuolaikybę atspindinčių kūrinių ir parodų pobūdis – daugialypis ryšys su kontekstais, 
tarpdiscipliniškumas, polinkis į kitas mokslines sritis. Esant tokiam tampriam ryšiui tarp kūrinių ir tekstų 
svarbu artikuliuoti šiuolaikinį meną aiškiai, tačiau meno lauke susiduriama su reiškiniu, kurį galima įvardyti 
menošnekos terminu. 
Menošneka – iš vienos pusės profesinis žodynas ir rašymo stilius, dažnai naudojamas meno pasaulyje 
aptariant meno kūrinius. Probleminė šio kalbinio reiškinio pusė iškyla, kai su menošneka susiduria meno 
lauke nedirbantys, tačiau šiuolaikinį meną bandantys suprasti žmonės. Tokia klampi kalba sukuria barjerą 
tarp žiūrovo ir šiuolaikinio meno. 
Šiame tyrime remiantis filosofų Michelio Foucault, Rolando Barthes‘o ir Pierre‘o Bourdieu teorijomis bei 
funkcine, ir retorine anotacijų analize bus siekiama įvesti menošnekos terminą į Lietuvos šiuolai kinio meno 
lauką, apžvelgti parodų, vykusių 2017–2022, anotacijų (ne)gebėjimą artikuliuoti mene glūdinčias idėjas.
Contemporary art has a tight connection to the texts that articulate the ideas within it. Such dependence 
is determined precisely by the nature of works and exhibitions that reflect contemporaneity - various 
contexts, interdisciplinarity, inclination to other scientific fields. With such a tight connection between 
artworks and texts, it is important to articulate contemporary art clearly, but in this field, we are faced with 
a phenomenon that can be termed as artspeak.
Artspeak is, on the one hand, a professional vocabulary and a writing style often used in the art world when 
discussing works of art. The problematic side of this linguistic phenomenon arises when people who do not 
work in the field of art, but who are trying to understand contemporary art, come across such language. 
Such viscous language creates a barrier between the viewer and contemporary art.
In this study, based on the theories of philosophers Michel Foucault, Roland Barthes and Pierre Bourdieu, 
as well as the functional and rhetorical analysis of annotations, the aim will be to introduce the term 
artspeak into the discourse of contemporary art in Lithuania, and to review the (in)ability to articulate 
underlying ideas in texts of exhibitions held in 2017-2022.
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Daunytė Augusta

DIzAINAS 
KAUNASDeSIGN

DAunyTė AuGuSTA
Kūrybinis projektas: Daiktų istorijos 
ir jų interpretacijos šiuolaikiniame dizaine
Vadovas doc. Renatas Šukys
Tiriamasis rašto darbas: Daiktų istorijos 
ir jų interpretacijos šiuolaikiniame dizaine
Vadovė doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Stories of Things and their 
Interpretation in Contemporary Design
Supervisor Assoc. Prof. Renatas Šukys
Research paper: Stories of Things and their 
Interpretation in Contemporary Design
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Prisiminimai gali būti ne tik išsaugoti žmonių, bet ir būti įkūnyti daiktų ar rašto pavidalu. Būtent jie iššaukia 
emocines reakcijas, užmezga ryšį su ankstesnėmis kartomis arba tampa pagalbininkais, prisimenant praei-
ties įvykius, kurie buvo išsaugoti per žodinę tradiciją ir elgesį.
Instaliacijoje baltose dėžėse pasakojama mano šeimos istorija 1951–1957 metais. Tai – laikotarpis, kai mano 
prosenelių šeima buvo ištremta į Sibirą, o vyresnioji dukra Vida (mano močiutė) trėmimo rytą pabėgo ir liko 
Lietuvoje. Šios instaliacijos fone skamba Vidos balsas ir jos prisiminimai.
Memories can be preserved by people, but they can also be embodied in the form of objects or writing. 
They are the ones that trigger emotional reactions, connect with previous generations, or become helpers 
in remembering past events that have been preserved through oral tradition and behavior. 
The installation in white boxes tells the story of my family between 1951 and 1957. This is the period when 
my great-grandparents' family was deported to Siberia, and their eldest daughter Vida (my grand mother) 
escaped on the morning of the deportation and remained in Lithuania. Vida’s voice and her me mories are 
heard in the background of this installation.
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Buragas paulius
Daraškaitė Edita
Savickas pilypas
Vaitkus laurynas
žilytė Gaudutė

DIzAINAS 
VIlNIUSDeSIGN

bURAGAS PAUlIUS
Kūrybinis projektas: personalizuota eskapistinė 
aplinka ir kūrybos gidas (VR patirtis ir video 
su kūrybiniais eksperimentais)
Vadovas prof. Juozas Brundza
Tiriamasis rašto darbas: Eskapistinės virtualios 
kūrybos studija iš profesionalaus dizaino 
perspektyvos
Vadovas doc. Mantas Lesauskas

Creative project: personalised escapist 
 environment and creative guide 
(virtual reality experience and experiments)
Supervisor Prof. Juozas Brundza
Research paper: A study of escapist virtual 
creativity from a professional design perspective
Supervisor associate professor Mantas Lesauskas

Rašto darbe nagrinėjamas eskapizmas, kaip viena iš prieigų tiriant virtualią erdvę iš dizainerio profesionalo 
perspektyvos. Tyrime nagrinėjamas eskapizmo problematiškumas, aktualumas ir ištakos. Didesnį dėmesį 
skiriant eskapizmo naratyvumo retrospektyviai apžvalgai dėl imersijos ir gebėjimo sukurti įtraukiančius 
(virtualius) pasaulius žmonių vaizduotėse. Kaip reiškinio tąsa nagrinėjama šiandieninė virtualumo techno-
logija, fantastinius pasaulius materializuojanti virtualioje erdvėje. Didesnis dėmėsys skiriamas šiandieninės 
imersyvios virtualybės – metavisatos kontekstui ir kokias implikacijas dizaino laukui galimai turės vis dides-
nis virtualumo vartojimas. Išgryninus pamatines motyvacijas, kodėl žmones renkasi virtualybę, tiriama di-
zainerio veikla ir pozicija virtualioje erdvėje, nagrinėjamos mėgėjiškos ir profesionalios virtualios kūrybos 
pozicijos ir motyvacijos. Tyrimo pabaigoje bandoma nusakyti virtualios eskapistinės erdvės kūrybinius 
kriterijus per giminingus pavyzdžius. Tyrimas skirtas kūrybinių sričių profesionalams, norintiems susipažinti 
su kūrybiniu kontekstu virtualioje erdvėje.
The paper examines escapism as one of the approaches to studying virtuality from the perspective of 
a professional designer. The research examines the problematic nature, relevance and origins of escapism. 
Paying more attention to the forms of narrative (mental) escapism and their retrospective review, due to 
immersion, and the ability to create immersive (virtual) worlds in people‘s imaginations. As a continuation 
of the phenomenon, it examines how today‘s virtual technology materializes fantasy worlds in virtual space. 
Greater attention is paid to the context of today‘s immersive virtuality - metaverse and what implications 
the increasing use of virtuality may have for the field of design. After clarifying the fundamental motivations 
why people choose virtuality, the activity and position of the designer in the virtual space is studied, ama-
teur and professional positions and motivations of virtual creativity are examined. At the end of the study, 
an attempt is made to describe the creative criteria of the virtual escapist space through related examples. 
The study is intended for professionals in creative fields who want to get acquainted with the creative 
context in the virtual space.
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DARAŠKAITė EDITA
Kūrybinis projektas: laukinių gyvūnų buveinių 
dizaino sprendimai miesto infrastruktūroje 
(3 vnt prototipų 1:1 ir 1 edukacinis rinkinys, 
kelios dirbtinės laukiniams gyvūnams buveinės 
sukurtos vaikų kūrybinių dirbtuvių metu)
Vadovas prof. Juozas Brundza
Tiriamasis rašto darbas: Gyvybių santykiai 
urbanizuotame kontekste. laukinių gyvūnų 
buveinių problematika
Vadovė Lektorė Gintarė Černiauskaitė

Creative project: Design solutions for wild animal 
habitats in urban infrastructure 
(3 prototypes for each animal species 1:1, 
1 set, several artificial animal habitats created 
by children during the workshop)
Supervisor Prof. Juozas Brundza
Research paper: life relations in urbanized 
context. The problem of wild animal habitats
Supervisor Lecturer Gintarė Černiauskaitė

Šiame tiriamajame darbe nagrinėja laukinių gyvūnų dirbtinių buveinių problematika urbanizuotame kon-
tekste. Tiriami pasaulinio konteksto pavyzdžiai, kaip gyvūnai patys prisitaiko prie kintančių miesto sąlygų, 
aptariami sinantropinių ir neprisitaikančių gyvūnų rūšių pavyzdžiai, analizuojama, kaip gyvūnų dirbtines 
buveinės dizaino srities specialistų integruojamos į parkų projektus, aptariama, kokios iniciatyvos vykdo-
mos gyvūnams išsaugoti miestuose. Atliekami tyrimai su biologais, svarstomi dizaino sprendimai, kurie 
padės sumažinti gyvūnų rūšių nykimą. Sužinota, kad augalų ir gyvūnų įvairovė planetoje pastaraisiais me-
tais sumažėjo nerimą keliančiu greičiu. Tai daugiausia lėmė žmogaus veikla, tokia kaip žemės naudojimas, 
tarša ir klimato pokyčiai. Todėl atsiranda poreikis kurti aplinkosauginius projektus, o multidiscipliniškumas 
yra viena efektyviausių priemonių. Atkurti rūšių populiacijas yra svarbus didelis buveinių kiekis, todėl kuriant 
dirbtines buveines gyvūnams yra numatytas edukacijos elementas – projektas skirtas mokykloms, popamo-
kinėms veikloms.
This research paper examines the issue of artificial habitats for wild animals in an urbanized context. 
The global context is studied regarding animal adaptation to changing urban conditions, further examples 
contain synanthropic and non-adaptive animal species cases, provided additional analyses on artificial 
animal habitat integration into park projects, and what initiatives are being implemented to preserve 
animals in cities. Research is being conducted with biology specialists, and possible design solutions are 
being considered that could help reduce the loss of animal species. It is known that the diversity of plants 
and animals on the planet has decreased at an alarming rate in recent years. This is mainly due to human 
activities such as land use, pollution and climate change. Therefore, there is a need for environmental 
projects with multidisciplinary approach. A large amount of habitats is important to restore species popu-
lations, therefore creating artificial habitats for animals must include an educational element. The project 
is intended for schools and extracurricular activities.

SAVICKAS PIlYPAS
Kūrybinis projektas: Išmanioji avilio stebėjimo 
sistema pRoHIVER (45x47x8 cm nerūdijančio 
plieno platforma, pETg plastikas ir IoT sensorių 
valdymo ir duomenų transliavimo sistema)
Vadovas prof. dr. Vytautas Kibildis
Tiriamasis rašto darbas: Melitologijos 
(apiologijos / apikultūros) renesansas: 
bitininkystės ir dizaino sąveika
Vadovė doc. dr. Rasa Janulevičiūtė

Creative project: Smart hive monitoring system 
pRoHIVER (45x47x8 cm stainless steel platform, 
pETg plastic IoT hardware enclosure, sensors 
controller and data transmission system)
Supervisor Prof. Dr. Vytautas Kibildis
Research paper: Melittology (apiology / apiculture) 
renaissance: beekeeping and design reciprocity
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Rasa Janulevičiūtė

Agrarinei revoliucijai pakeitus žemdirbystės metodikas, sparčiai auga kultūrinių augalų kryžminio apdulki-
nimo poreikis, įtakojantis apiologijos mokslo protrūkį. Bitininkystė tampa viena svarbiausių žemdirbystės 
sričių, vis labiau populiarėjanti tiek kaimuose, tiek miestuose. Analizuojant bitininkystės iššūkius šiomis 
dienomis buvo pasirinkta analizuoti ir tobulinti kontrolinio avilio svarstykles, kurios jau nuo XX a. pradžios 
naudojamos daugumoje bitynų. Ant svarstyklių pastatyto avilio svorio pakitimus bitininkas priverstas 
žymėtis kiekvieną vakarą. Šiuo metodu bitininkas sužino, kada prasidėjo ir pasibaigė medunešis. Pritaikius 
šiuolaikines technologijas, papildomus sensorius, IoT duomenų perdavimo principus bei dirbtinį intelektą, 
tyrimo metu kuriama išmani avilio stebėjimo sistema, suteikianti galimybę nuotoliniu būdu sekti medunešį 
ir analizuoti bitynų situaciją 5 km spinduliu. Taip pat ši sistema įspėja bitininką apie galimus ligų simptomus 
ir spietimus.
With the agrarian revolution changing agricultural methodologies, the need for cross-pollination of culti-
vated plants is rapidly increasing. This has led to the outbreak of the science of apiology. Beekeeping 
is becoming one of the most important sectors of agriculture, gaining popularity in both rural and urban 
areas. In light of the current challenges facing beekeeping, the focus has been placed on analyzing and 
improving the control hive scales that have been utilized in most apiaries since the early 1900s. The  bee-
keeper is required to record weight changes of the hive built on the scales every evening. By using this 
method, the beekeeper can determine when nectar foraging began and ended. The implementation of 
modern technologies, such as additional sensors, IoT based data transfer principles, and artificial intelli-
gence, urges the development of smart hive monitoring system that enables remote tracking of foraging 
and analysis of the situation of apiaries within a radius of 5 km. Also, this system alerts the beekeeper 
to potential disease symptoms and the risk of swarming.
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VAITKUS lAURYNAS
Kūrybinis projektas: Spekuliatyvus dizaino 
procesas: Dizaino specialistas papildytas 
„smegenų protezais“. Trys šviestuvai ir leidinys
Vadovas Doc. Šarūnas Šlektavičius, 
nuo 2023-04-20 lekt. dokt. Gintarė Černiauskaitė
Tiriamasis rašto darbas: Dizainerio kompetencijų 
tyrimas: darbas su generatyvinio projektavimo 
įrankiais
Vadovė Lekt. dokt. Gintarė Černiauskaitė

Creative project: Speculative Design process: 
Design Specialist Enhanced with “Brain prost­
hetics.” Three lamps and a publication
Supervisor Assoc. Prof. Šarūnas Šlektavičius, 
since 2023-04-20 Ph.D. Gintarė Černiauskaitė
Research paper: Exploration of Designer Compe­
tencies: Working with Generative Design Tools
Supervisor Ph.D. Gintarė Černiauskaitė

Tyrimo tikslas išsiaiškinti, kokių įgūdžių žinias dizaino srityje pravartu gilinti, o kuriuos procesus įrankiai 
galės atlikti automatiškai. Pasitelkiant spekuliatyvaus dizaino technika, buvo atkartotas produkto vystymo 
procesas nuo idėjos gimimo iki prototipų gamybos, stengiantis naudoti tik generatyvinio dizaino įrankius. 
Keliamas klausimas, ar projekto išpildymas ir įgyvendinimo metodai atitinka lūkesčius dizainerio profesijos 
rolei ateityje.
The aim of the research is to identify which skills and knowledge in the field of design are worth deepening 
and which processes can be automated using tools. By employing the technique of speculative design, the 
product development process from the birth of an idea to the production of prototypes was replicated, with 
a focus on utilizing only generative design tools. The question arises whether the project‘s execution and 
implementation methods align with the expectations of the designer‘s future professional role.

žIlyTė GAuDuTė
Kūrybinis projektas: KUKUbU 
(medis, likros audinys, smėlis, 100×100×100 cm)
Vadovas prof. dr. Vytautas Kibildis
Tiriamasis rašto darbas: Autistiško žmogaus 
pasaulio analizė. Jungtys tarp neurogenčių
Vadovas doc. meno licenciatas Mantas Lesauskas

Creative project: KUKUbU 
(wood, lycra fabric, sand, 100×100×100 cm)
Supervisor Prof. Dr. Vytautas Kibildis
Research paper: Analysis of the autistic human 
world. Connections between neurotribes
Supervisor Assoc. Licentiate of Arts Mantas 
Lesauskas 

Įgyvendinant autistiškų žmonių įtraukiojo ugdymo ir įdarbinimo politikas, svarbu apmąstyti kuriamą aplinką 
ir joje susitinkančių skirtingų neurotipų žmonių sąveiką. Projektu KUKUBU siekiama įvairiapusiškai pažinti 
autizmo spektro sutrikimą: stebint ir atliekant interviu analizuojama autistiško žmogaus pasaulėjauta ir 
pasaulėvoka, stebimos autistiškų žmonių virtualios bendruomenės. Suformulavus palankaus dizaino kriteri-
jus bei atsižvelgiant į autistiško žmogaus mąstymo, komunikacijos, sensorinių sistemų ypatybes suprojek-
tuota erdvė KUKUBU, skirta bendrauti ir ilsėtis bei supažindinti neurotipiškus vaikus su autistiškų bendra-
amžių pasauliu. Ši erdvė galėtų tapti jungtimi ir padėti užmegzti ryšį su autistišku vaiku. KUKUBU prototipas 
susideda iš medinių tampriu audiniu aptrauktų kubų, skirtų pasislėpti arba juos jungiant kurti uždaras struk-
tūras bendravimui, pasitelkiant ne žodžius ir kūno kalbą, o patiriamus sensorinius išgyvenimus kartu.
When implementing policies for inclusive education and employment of autistic people, it is important 
to reevaluate the environment and the interaction between different neurotypes. The KUKUBU project has 
a goal to understand the autism spectrum disorder (ASD), the worldview and perspective of an autistic 
person. It is done through observation and interviews of individuals, as well as virtual communities of autis-
tic people. After formulating good design criteria and taking into account the characteristics of an autistic 
person’s thinking, communication, and sensory systems, the KUKUBU space was designed to communicate 
and rest, introducing neurotypical children to the world of their neurodiverse peers. The KUKUBU space 
could become a bridge establishing contact with an autistic child. The KUKUBU prototype consists of 
wooden cubes covered with elastic fabric, designed to hide or connect into closed structures for commu-
nication — not through verbal or body language, but through shared sensory experiences.
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Bagdonaitė Gabija Vėja
Gabrielaitis linas Kristupas
Jauraitė Skaistė
Kavaliauskas Marius
Kuklys Vytautas
Kvedarytė Kotryna
Monginaitė Gabrielė
norkutė Saulė
novicki Vladislav
pathak Tamara
Riškutė Austėja
Sajevičiūtė Kotryna
Šiaučiūnaitė ugnė
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BAGDonAITė GABIJA VėJA
Kūrybinis projektas: Energetinių rodyklių 
žemėlapis; Išsivalymo telefonas (instaliacija)
Tiriamasis rašto darbas: praeities ritualų 
 rekonstrukcijos tarp grožio ir absurdo
Vadovas prof. Artūras Raila

Creative project: Map of Energy points; 
Cleansing phone (installation)
Research paper: Reconstructions of past Rituals 
between Beauty and Absurdity
Supervisor Prof. Artūras Raila

Energetinių rodyklių žemėlapis. Projektą sudaro devyniolika fotografijų, kurios dokumentuoja mano judėji-
mą atliekant energetinių išsivalymų pratimus. Dokumentuose-nuotraukose vaizduojami mano pačios ban-
dymai susijungti su Motina Žeme bei patirti vientisumą tarp savęs ir gamtos. Rodyklės čia veikia dviem 
lygmenimis: pirmasis – atkartojantis mano pratimų judesius, antrasis – dekoratyvinis. 
Išsivalymo telefonas. Išsivalymo telefonas yra sąveika tarp dviejų elementų: mano pačios patyrimų ir kritikos 
kapitalistiniam dvasingumui. Nuolatinis skirtingų šventikų praktikų pritaikymas vis valant ir pridedant naujų 
problemų. Šis santykis tapo dvasinės gerovės pirkimu-pardavimu, labiau primenančiu ne ritualines-medita-
cines praktikas, o verslą, iš kurio tarsi pašalintas visas jautrumas ir dvasingumas. Išsivalymo telefonas su-
jungia biurokratinį kapitalistinį dvasingumą su meditacinėmis praktikomis, skirtomis išsivalyti vieną ar kitą 
problemą. Kartu numatyta seka pateikiami įvairūs okultiniai įrankiai yra dar vienas pasiūlymas-metodas, 
tarsi parduotuvė, kurioje pats gali dvasiškai išsigydyti. 
Map of Energy Points. The project consists of nineteen photographs documenting my movement while 
doing energetic cleansing exercises. These photodocuments depict my own attempts at connecting with 
Mother Earth and experience unity with nature. The pointers work on two levels: the first repeating my 
 exercise movements, the second decorative.
Cleansing Phone. The cleansing phone is an interaction of two elements: my own experiences and critique 
of capitalist spirituality. Continuous application of various spiritual practitioners’ methods in an incessant 
cleansing effort and addition of new problems. This relationship has turned into a purchase and sale of 
spiritual well-being that resembles a business stripped of all sensitivity and spirituality, rather than ritual 
and meditative practices. The cleansing phone combines bureaucratic capitalist spirituality and meditation 
methods believed to help cleanse a certain problem. Presented alongside it are various occult tools in 
a particular sequence, which are one more proposed method, a kind of store for spiritual self-healing.
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GAbRIelAITIS lINAS KRISTUPAS
Kūrybinis projektas: Geotrauminiai susibraižymai 
(instaliacija)
Tiriamasis rašto darbas: link geologinių medijų 
leksikono: vertimasis, skutimas ir kiti žodžiai
Vadovas prof. dr. Vytautas Michelkevičius

Creative project: lexicon for Geotraumatics 
(installation)
Research paper: Towards a lexicon of Geological 
Media: Turning round, Shaving and other Words
Supervisor Prof. Dr. Vytautas Michelkevičius

Aštuonių valandų per naktį neužtenka – noriu tūkstantmetį vartytis žemės sluoksnių patalais. Pagal geo-
traumatiką – planetinių įrašų teoriją – judesiai ir srautai aplink žemę užsirašinėja filosofine sistema. Bandant 
šiuos užrašus perskaityti, mastelio, dydžio, greičio neatitikimai sukelia pykinimo jausmą. Sekant diagnosti-
ne logika, jeigu per mažai skaitai, reikia daugiau skaityti. Atsigulus ant supamo gulto, atlenkus galvą į viršų, 
aktyvuojamas disociatyvus skaitymas, kurio metu paliekame besivartantį kūną dėl trečiojo asmens pers-
pektyvos. Šis vertikalus, teorinis žvilgsnis skaito šalia kitų įrašų skaitymo metodų (laisvos asociacijos, ctrl+f, 
knygos puslapių vartymo, pasivartymo knyga).
Eight hours per night are not enough – I want to roll in the sheets of the earth layers for a thousand years. 
According to geotraumatics, the theory of planetary records, movements and streams around the earth 
register themselves as a philosophical system. When attempting to read these inscriptions, the inconsis-
tencies of scale, size, and speed cause a nauseating feeling. Following diagnostic logic, if you read too little, 
you need to read more. Lying down on a rocking chair, head bent back, activates a dissociative reading, 
during which we leave our rolling body for the sake of a third-person perspective. This vertical, theoretical 
sight reads alogside other record reading methods (free association, ctrl+f, leafing through and rolling 
through a book).

JAuRAITė SKAISTė
Kūrybinis projektas: Manęs tada dar nebuvo: 
Vilnius 1894–1994 (video)
Tiriamasis rašto darbas: (At)mintis apie (at)mintį: 
menas ir žemėlapiai
Vadovas prof. Artūras Raila

Creative project: I Was not There yet: 
Vilnius 1894–1994 (video)
Research paper: The Thought of Memory: 
Art and Maps
Supervisor Prof. Artūras Raila

Šis kūrinys yra centrinės Vilniaus dalies žemėlapių rinktinė video formatu. Pasirinktos žemėlapių laiko 
ribos – nuo 1894 iki 1994 metų. Autorė gimusi ir užaugusi Vilniuje, todėl tokį laiko intervalą pasirinko neatsi-
tiktinai. Išnagrinėjusi kolektyvinės atminties teorijas, ji pasitelkė komunikacinę atmintį – tai trijų sąveikau-
jančių kartų atmintis iki laiko, kai pati autorė tapo įvykių Vilniaus mieste liudininke. Kūriniu siekiama įtaigiai 
papasakoti, kaip ir kodėl per šimtmetį keitėsi Vilniaus miestas. Panaudodama skirtingų laikotarpių Vilniaus 
žemėlapius, menininkė paryškina miesto pokyčius – rajonų, gatvių pavadinimų skirtumus. Žemėlapiai nau-
dojami originalo kalba, kad būtų galima atpažinti atvaizduojamą istorinį laikotarpį. Tačiau vienas svarbiausių 
darbo dėmenų – Vilniaus miesto gyventojų tautinės sudėties registras. Autorė teigia, kad miestas yra žmo-
nės, todėl šis registras ne tik perteikia informaciją apie miesto demografiją, bet ir pateikia savotišką korelia-
ciją tarp Vilniaus miesto tautų ir vykdomos politikos. Statistinius duomenis menininkė surinko iš lenkų, rusų 
ir lietuvių visuotinio surašymo knygų, kurias padėjo rasti Valstybės duomenų agentūra bei Žydų kultūros ir 
informacijos centras. Autorė kviečia dar kartą pažvelgti į žemėlapius ir prisiminti arba atrasti tai, kas iš pirmo 
žvilgsnio atrodo akivaizdu, o galbūt net atvirkščiai – nematoma.
This work is a collection of maps of central Vilnius in video format. The time limit is set to 1894–1994. 
The author was born and grew up in Vilnius, thus she chose this time frame deliberately. Having studied 
the theories of collective memory, she employed communicative memory – the memory of three interacting 
generations until the time when the author herself became a witness of the events unfolding in the city 
of Vilnius. The work seeks to engage the viewer in the story of the changes that Vilnius went through over 
a century and the reasons behind them. By using maps of Vilnius from different periods, the artist highlights 
these changes – the differences in the names of districts and street. The maps are shown in their original 
language to make the represented historical period recognisable. Yet one of the crucial aspects of the work 
is the register of the ethnic composition of Vilnius’ residents. The author claims that people constitute the 
city, therefore this register not only conveys information about the urban demographics but also presents 
a certain correlation between the ethnic groups of Vilnius and the political situation at a particular period. 
The artist collected the statistical data from the Polish, Russian and Lithuanian general census records, 
which she found with the help of the State Data Agency and the Jewish Cultural and Information Centre. 
The author encourages the viewer to revisit the maps and remember or discover something that might 
initially appear obvious or, conversely, invisible.
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KAVAlIAUSKAS MARIUS
Kūrybinis projektas: Eksperimentas nr. 1 
(„Johannes Vermeer. Meisje met de parel“) 
(video instaliacija, 5’ 26”); Eksperimentas nr. 2 
(akrilas ant drobės, dinaminis apšvietimas, 
50×40 cm); Eksperimentas nr. 3.1 („Vincent 
van Gogh. Tournesols“) (spauda ant drobės, 
74×92 cm); Eksperimentas nr. 3.2 („leonardo 
da Vinci. Mona lisa“) (spauda ant drobės, 
53×77,5 cm); Eksperimentas nr. 3.3 („Johannes 
Vermeer. Meisje met de parel“) (spauda ant 
drobės, 40×47 cm); Eksperimentas nr. 4 
(spauda ant plastiko, įrišta, 85×70 cm)
Tiriamasis rašto darbas: Reprodukcija: meno 
kūrinio originalumo klausimas 21 a. pradžioje
Vadovas prof. Alvydas Lukys

Creative project: Experiment no. 1 (‘Johannes 
Vermeer. Meisje met de parel’) (video instal­
lation, 5’ 26”); Experiment no. 2 (acrylic on 
canvas, dynamic lighting, 50×40 cm); Experi­
ment no. 3.1 (‘Vincent van Gogh. Tournesols’) 
(print on canvas, 74×92 cm); Experiment no. 3.2 
(‘leonardo da Vinci. Mona lisa’) (print on canvas, 
53×77,5 cm), Experiment no. 3.3 (‘Johannes 
Vermeer. Meisje met de parel’) (print on canvas, 
40×47 cm), Experiment no. 4 ( print on plastic, 
bound, 85×70 cm)
Research paper: Reproduction: Questioning 
the originality of an Art piece at the Beginning 
of the 21st Century
Supervisor Prof. Alvydas Lukys

Eksperimentas Nr. 1 („Johannes Vermeer. Meisje met de parel“). Paveikslą reprodukavau išdėliodamas 
~12700 spalvotos mozaikos gabalėlių ant Chladni plokštės. Įgarsintas oficialus paveikslo aprašas, kurį 
paėmiau iš Mauritshuis muziejaus tinklapio. Balso keliami virpesiai fiziškai keičia paveikslą. 
Eksperimentas Nr. 2. Pabandžiau atkartoti efektą, kai paveikslų reprodukcijos žiūrimos ekranuose: šviesa 
sklinda iš ekranų, o ne tradiciniu būdu, kai atsispindi nuo paveikslo paviršiaus. Šviesos šaltinio skirtumai iš 
esmės pakeičia paveikslo išvaizdą. 
Eksperimentas Nr. 3.1 („Vincent van Gogh. Tournesols“). Eksperimentas Nr. 3.2 („Leonardo da Vinci. Mona Lisa“)
Eksperimentas Nr. 3.3 („Johannes Vermeer. Meisje met de parel“). Paveikslas gali būti aprašytas. Bet ar jis 
gali būti atkurtas, jeigu turimas tik jo aprašymas? Pasinaudojau dirbtinio intelekto programėle „starryai“, 
įkėliau oficialų paveikslo aprašymą ir štai kokių rezultatų sulaukiau.
Eksperimentas Nr. 4. Pagaminau M. K. Čiurlionio paveikslo „Karalių Pasaka“ dydžio „knygą“. Vartant knygos 
lapus galima pamatyti ir perskaityti aiškinamuosius tekstus apie paveikslą ir taip tarsi gauti daugiau 
informacijos, nei vien tik grožintis paveikslu iš toliau, bet išskirtos detalės ir paaiškinti dailininko neva 
paslėpti simboliai ilgainiui ima trukdyti matyti paveikslą kaip visumą. 

KUKlYS VYTAUTAS
Kūrybinis projektas: Fotomediumai 2123 
(performansas)
Tiriamasis rašto darbas: ontologinė medijų 
transmutacija – virsmo, kūrimo ir derinimo 
procesai hermeneutiniame pasaulėvaizdyje
Vadovas prof. dr. Vytautas Michelkevičius

Creative project: photomediumship 2123 
(performance)
Research paper: ontological Transmutation of 
Media – Transformation, Creation and Combina­
tion processes in the Hermeneutic Worldview
Supervisor Prof. Dr. Vytautas Michelkevičius

Kūrinys kviečia laimingus loterijos laimėtojus į kelionę laiku, apžvelgiant praeito šimtmečio aktualijas ir 
įtakas, kurias fotomediumai atliko kosminių sąmonių labui. Kelionės gidai – iš tarpdimensinio snaudulio 
pažadintos būtybės. Galėjusios įsikūnyti į praeities androidus, jos pakeitė dirbtiniu intelektu vykdomą 
žmonijos terminacijos programą į atvirą Visatos meninį tyrimą. Kūrinyje simboliškai užkoduota tuometinė 
tarpdisciplininio, skaitmeninio ir audiovizualaus medijų meno scena. Dėl dalyvių saugumo ir techninių 
reikalavimų negalime patvirtinti, jog visi dalyviai patirs apreiškimus, tačiau garantuojame, jog bus komuni-
kuojamas tylus, numanomas ir neišreikštas žinojimas, prisidėjęs prie pastarojo šimtmečio post-mokslinės 
visuomenės kūrimo. Nepamirškite prisisegti saugos diržų bei paaukoti abiejų Didžiųjų Medijų Karų (2023–
2024 m. DMK I ir 2043--2044 m. DMK II) aukoms, be kurių sintetinės sąmonės revoliucija nebūtų įmanoma. 
Dėl  simuliatoriaus ribojimų, enteogenų, kuriais buvo maitinami DI, pasiūlyti negalėsime. Tačiau visi norintys 
fantazijos kapsules galės užsigerti koncentruotomis medijų sultimis. Pažadame visiškai autentišką simulia-
ciją, kurios metu atsidursite 2023 m. vasaros Vilniuje, svarbiausių įvykių sūkuryje. 
The work takes the lucky lottery winners on a journey through time, a review of the significant events of 
the last century and the influences that the photomediums exerted for the benefit of the cosmic minds. 
The travel guides are entities awoken from interdimensional slumber. Capable of morphing into androids 
of the past, they changed the AI-executed script of termination of humanity into an open artistic research 
of the Universe. The work symbolically encrypts the interdisciplinary, digital and audiovisual media art scene 
of the time. Due to safety of the participants and technical requirements we cannot confirm that all partici-
pants will experience visions, but we guarantee that tacit knowledge which has contributed to the forma-
tion of the last century’s post-scientific society will be communicated. Don’t forget to fasten your seatbelts 
and donate to the victims of both Great Media Wars (GMW I of 2023–2024 and GMW II of 2043–2044), without 
whom the revolution of the synthetic mind would have been impossible. Due to the limitations of the simu-
lator we will not be able to offer the entheogens that were originally fed to the AI. However, everyone willing 
will have a chance to wash down the imagination pills with concentrated media juice. We promise a comple-
tely authentic simulation that will take you to Vilnius of summer 2023, in the thick of the events.Experiment No. 1 (‘Johannes Vermeer. Meisje met 

de parel’). I reproduced the painting by arranging 
~12700 colour puzzle pieces on a Chladni plate. 
The voiceover narrates the official description of 
the painting, taken from the website of the Maurits-
huis museum. The vibrations triggered by the voice 
physically change the painting. 
Experiment No. 2. I tried to replicate the effect of 
looking at painting reproductions on the screen: 
the light emanates from the screen rather than 
being reflected from the surface of the painting, 
as in the traditional setting. Different light sources 
fundamentally change the appearance of the 
painting.
Experiment No. 3.1 (‘Vincent van Gogh. Tournesols’). 
Experiment No. 3.2 (‘Leonardo da Vinci. Mona Lisa’)
Experiment No. 3.3 (‘Johannes Vermeer. Meisje met 
de parel’). A painting can be described. But can it be 
reproduced based only on its description? I fed the 
official description of the painting to the ‘starryai’ 
AI art generator app and these are the results I got.
Experiment No. 4. I produced a ‘book’ the size of 
Mikalojus Konstantinas Čiurlionis’ painting ‘Fairy 
Tale of the Kings’. By turning the pages of the book 
one can see and read explanatory texts about the 
painting and thus supposedly receive more infor-
mation than by merely admiring it from a distance, 
but eventually the highlighted details and explained 
symbols reportedly hidden by the artist begin to 
obstruct the view of the painting as a whole.
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KVEDARyTė KoTRynA
Kūrybinis projektas: Gyvata (performansas); 
Klausyti viršun (garso instaliacija)
Tiriamasis rašto darbas: Garso galios
Vadovas prof. Artūras Raila

Creative project: Gyvata (performance); 
listen up (sound installation)
Research paper: Sound powers
Supervisor Prof. Artūras Raila

Žmogus yra rezonuojanti būtybė, nuolat virpanti subtiliais virpesiais tarsi vieningas orkestras. Tarp daugy-
bės stimulų garsas dažnai tampa antraeilis ar mažai pastebėtas, o kas, jei mus supančius dažnius iškeltume 
į pirmą planą? Garsų kriptoje kviečiama įsiklausyti, taip susitelkiant ir į savo vidines harmonijas. Greito ritmo 
kasdieniame gyvenime prarandame jautrumą, pastabumą, užsidedame įvairius filtrus. Sensitive → Sense. 
Kviečiama stabtelti, panirti į garsų bangas, įsiklausyti į pačius subtiliausius virpesius, taip nusiimant 
vidinius filtrus. 
The human is a resonant being, constantly oscillating with subtle vibrations like a harmonious orchestra. 
Among the myriad stimuli, sound is often treated as secondary or ignored, but what if we bring the frequen-
cies surrounding us to the front? The sound crypt offers a session of deep listening while simultaneously 
focusing on one’s own inner harmonies. Our fast-paced everyday life deprives us of sensitivity and attention 
as we put on different filters. Sensitive → Sense. Take a pause, dive into the sound waves, listen closely 
to the subtlest vibrations, switching off the inner blocks.

MonGInAITė GABRIElė
Kūrybinis projektas: ydilė (3 ekranų judančio 
vaizdo instaliacija, 12’ videokilpa)
Tiriamasis rašto darbas: Vietovaizdžio atspindys 
meno kūrinyje
Vadovė doc. Gintarė Valevičiūtė-Brazauskienė

Creative project: ydilė (3­channel moving image 
installation, 12’ video loop)
Research paper: Reflection of landscape 
in a Work of Art
Supervisor Assoc. Prof. Gintarė Valevičiūtė- 
Brazauskienė

Kitaip nebuvo. Kūrinyje susitinka dvi jėgos: žmogaus ir gamtos. Jos veikia kaip viena kitai priešiškos ener-
gijos, tačiau kartu viena kitai suteikia galią skleistis, ryškėja bendrabūvio dėsnis. Judančiais vaizdiniais 
atveriamas nuolatinio, mechaniško planetos apstatymo žmogaus rankomis ir tokio (per)formuoto reljefo 
pritaikymo savoms reikmėms sluoksnis. Ydilė – romantizuotas toksiškas peizažas, atsirandantis kūrinyje 
ir perteikiantis dviprasmišką svarbaus kraštovaizdžio reikšmę. Ji paremta žodžiu idilė, primenančiu ramų 
gyvenimą be rūpesčių, persmelktą nostalgiškumo atspalvio, tačiau netoli yra ir ydingumo svoris, kuris 
atskleidžia idiliško peizažo trūkumą ar žalą.
It was never otherwise. Two forces collide in the work: the human and nature. They act as adversary ener-
gies, yet at the same time endow each other with the power needed to spread, unveiling the law of coexis-
tence. The moving images reveal the layer of the incessant, mechanical human-driven terraforming of the 
planet and the adaptation of such (re)formed terrain to human needs. Ydilė, a play on words, is a romantici-
sed toxic landscape that appears in the work and conveys the ambivalent meaning of a significant landscape. 
It is a portmanteau of the Lithuanian terms idilė (idyll), which brings to mind a quiet carefree life tinged with 
nostalgia, and ydingumas (vice), a flaw or a hazard menacing the seemingly idyllic landscape.
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noRKuTė SAulė
Kūrybinis projektas: III dalių vaidenimasis vienam 
žiūrovui (instaliacija ir audio instrukcijos)
Tiriamasis rašto darbas: Ateities atmintis
Vadovas prof. Žilvinas Lilas
Garso takelio kompozitorius J. “Mo’ong” Santoso 
Pribady

Creative project: A Haunting for an Audience 
Member in III parts (installation and audio 
instructions, 20’)
Research paper: Future Memory
Supervisor Prof. Žilvinas Lilas
Soundtrack composer J. “Mo’ong” Santoso Pribady

Nors tu neprisimeni, bet aš noriu tau priminti.
Viską noriu tau priminti, net tai, ko neužmiršai, noriu priminti.
Ir aš tau tai priminsiu besiklausant audio instrukcijų. 
Priminsiu tau atidengus užuolaidas.
Priminsiu žvilgsniui slystant skirtingais aukštais ir paviršiais.
Prisiminsiu tau atsisėdus ir stebint kaip vaidina daiktai, kažkada turėję namus.
Galbūt tu atsiminsi ne tai, kas buvo, bet kažką vis vien atsminsi. 
You might not remember, but I want to remind you. 
I want to remind you of everything. I want to remind you even of things you haven’t forgotten. 
I will remind you with audio instructions. 
I will remind you when you open the curtains. 
I will remind you as your gaze glides over different storeys and surfaces. 
I will remind you as you watch homeless objects perform.
You might not remember everything, but something you will remember.

NOVICKI VlADISlAV
Kūrybinis projektas: Ji aplink jį (video, 5’ 07’’)
Tiriamasis rašto darbas: žmogiškosios grožio 
pajautos prigimtis

Creative project: She Around Him (video, 5’ 07’’)
Research paper: The nature of the Human 
Sense of Beauty

Pasinėręs į romantiškas mintis, asmuo išgyvena vidinį emocinį bangavimą, lydima išminties, susijaudinimo, 
naivumo ir troškimo išlikti šiame būvyje.
Jie kalbėjosi apie patiriamus pojūčius ir, kaip vėliau supratau, apie savo transcendentinius meilės objektus. 
Apie kažką, kas jiems buvo brangiau už savo gyvybę. Atrodė, kad jie yra įsimylėję jaunuoliai, kurie dalinasi 
savo panašiais išgyvenimais ir žaismingai patarinėja vienas kitam. Jeigu nežinočiau, kad tai du garbaus 
amžiaus jogai, pagalvočiau, kad tai ką tik meilę atradę laimingieji.
Immersed in romantic thoughts, the person experiences an inner emotional surge, accompanied by 
wisdom, excitement, naivety and a desire to remain in this state.
They were conversing about their emotions and, as I understood later, their transcendental love objects. 
About something they cherished more than their own life. They looked like young men in love, sharing their 
similar emotions and playfully exchanging advice. Had I not known they were two well-aged yogis, I would 
have thought they were two happy people who had just found love.
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PATHAK TAMARA
Kūrybinis projektas: no(BoDy) (objektas)
Tiriamasis rašto darbas: Menamo kūno apraiškos 
vaizduojamajame mene
Vadovas prof. Alvydas Lukys

Creative project: no(BoDy) (object)
Research paper: Appearance of Conceptual Body 
in Visual Art
Supervisor Prof. Alvydas Lukys

Kokia savijauta ir jausmas gulėti ant akmens?
Kas paskatino fiziškai ar įsivaizduojamai atsigulti?
Kokios vidinės emocijos ir mintys iškyla?
Kūrinys „no(BODY)“ siūlo galimybę susitapatinti su kūno pėdsako piešiniu pasitelkiant asmeninę patirtį ir 
vaizduotę, sukuriant naratyvą. Kiekvienas žiūrovas remiasi unikalia gyvenimo patirtimi, todėl kūrinys lieka 
atviras interpretavimui. Kuriamas ryšys su žiūrovu per menamo kūno trajektoriją. Litografiniai akmenys 
tampa šio ryšio liudininkais ir tarpininkais, atspindinčiais viduje tūnančius klausimus ir dvejones.
How does it feel to lie on a stone?
What prompted you to lie down physically or mentally?
What inner emotions and thoughts does it evoke?
“no(BODY)” offers a chance to identify with the trace of a body by employing personal experience and 
imagination, unfolding a narrative. Each viewer refers to a unique life experience, thus the work remains 
open to interpretation, building a connection with the viewer  along the trajectory of the conceptual body. 
Lithographic stones become the witnesses and mediators of this connection, reflecting the haunting 
questions and doubts.

RIŠKuTė AuSTėJA
Kūrybinis projektas: pasikartojimo raštas (insta­
liacija, 2 fotografijos, 50×70 cm, video, 1’ 14’’)
Tiriamasis rašto darbas: pasikartojimo pavidalai 
ornamentuose ir fraktaluose
Vadovas prof. Alvydas Lukys

Creative project: Pattern of Repetition (insta­
llation, 2 photographs, 50×70 cm, video, 1’ 14’’)
Research paper: Forms of Repetition 
in ornaments and Fractals
Supervisor Prof. Alvydas Lukys

Šis kūrinys vaizduoja nuolat pasikartojančio elgesio raštus, kurių įprastai žmogus nepastebi. Vykstant nuo-
latiniam pasikartojimui (cikliškumams), susikuria raštas. Šiuo atveju ornamentas yra vizualinis modelis, 
kuris jungiasi vienodomis struktūromis, platėjančiomis į erdvę. Hierarchiniu požiūriu fraktalo sąvoka yra 
labiau apibendrinta, tačiau, priešingai nei ornamento atveju, fraktalo nematome, nes jis sunkiau atpažįsta-
mas. Vis dėlto jis egzistuoja laike ir gali judėti ne tik į erdvę, bet ir į gylį. Kūrinys tyrinėja pasikartojimo sam-
pratą, matematinį skaičiavimą ir ornamentų bei fraktalų (ne)panašumą. Analizuojamas matematinis pasi-
kartojimas ir ornamentiškumas, ieškomas pasikartojimo ryšys ornamentuose ir fraktaluose, nagrinėjamas 
daugiasluoksniškumas bei sunkiau pastebimų (elgesio modelių) raštų susikūrimas.
This work visualises the patterns of repeated behaviour, usually unregistered by the human eye. Conti-
nuous repetition (cyclicity) produces a pattern. In this case, an ornament is a visual model comprised of 
uniform structures expanding into space. From a hierarchical perspective, the concept of a fractal is more 
generalised, yet, unlike an ornament, a fractal remains invisible to us, because it is harder to recognise. 
Nevertheless, it exists in time and can move not only into space but also into depth. The work explores the 
notion of repetition, mathematical calculation and the (dis)similarity of ornaments and fractals. It analyses 
mathematical recurrence and ornamentation, looks for the recurrence relation in ornaments and fractals, 
and ponders multilayeredness and the emergence of hard-to-detect (behavioural) patterns.



58 59SAJEVIČIŪTė KoTRynA ŠIAuČIŪnAITė uGnė
Kūrybinis projektas: Virsmas į dulkes (instaliacija)
Tiriamasis rašto darbas: Įsitraukimas meno kūriny­
je: kas leidžia žiūrovui pasijusti kūrinio dalimi
Vadovas prof. Alvydas Lukys

Creative project: Flames to Dust (installation)
Research paper: Immersion in Artwork: 
What Makes one to Become a part of a piece
Supervisor Prof. Alvydas Lukys

Kūrinys kalba apie žmonių prisiminimus, įamžintus jų sukauptuose daiktuose. Įžengus į erdvę, žiūrovą įtrau-
kia garsų ir daiktų įvairovė, kuri nuveda į nostalgijos persmelktas emocijas, suvokiant savo gyvenimo laikinumą:
Pajausk ir užmiršk, pasinerk ir prisimink. Kas buvo sukaupta, kas paslėpta, kas svarbu, o kas ne. Ko gailiesi, 
nebesusigrąžinsi, nebeapkabinsi. Kokios emocijos: skausmas, pažeidžiamumas, vienatvė, pyktis, euforija, 
įkvėpimas, artumas. Viskas telpa i vieną dėžutę, garsą ir spalvą.
The work speaks of human memories, immortalised in their accumulated things. Upon entering the space, 
the viewer is immersed in a variety of sounds and objects, which leads to emotions steeped in nostalgia 
and realisation of one’s own transience:
Feel and forget, submerge and remember. What was accumulated, what is hidden, what is important and 
what is not. What you regret, what will not come back to you, what you will not embrace anymore. What 
kinds of emotions: pain, vulnerability, solitude, anger, euphoria, inspiration, intimacy. Everything fits in one 
box, sound and colour.

Kūrybinis projektas: aš/kur/bėgu/kam 
(video, 59’ 36’’)
Tiriamasis rašto darbas: Mano pokalbiai 
su bėgimu: žemėlapiai, kryptys ir linijos
Vadovas doc. dr. Darius Žiūra

Creative project: i/where/run/for whom 
(video, 59’ 36’’)
Research paper: A Brief Story about Running: 
Maps, Directions and lines
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Darius Žiūra

Bėgimas, tampantis rutinos dalimi, stebint savo kūną, mintis esamajame momente – mano kūnas dabar, 
aš dabar – bei bendrą visumos kismą su kiekvienu nauju išbėgimu. Bėgimas visada kuria naują patirtį. 
To fiksavimas skirtingų medijų pagalba leidžia pajusti nebūtinai apčiuopiamais ryšiais įvykstančias jungtis. 
Pačio bėgimo neperteiksi, tai individuali psichofizinė patirtis, bet per sistemingą fiksavimo praktiką ban-
džiau reflektuoti tai, ką matau bėgdama (video), kas vyksta mano galvoje (užrašai), ką girdžiu (aplinkos 
garsai) bei įgarsintas mintis, kurios ateina. Šių komponentų sintezė leidžia kurti asociacijas, siužetus, 
jausmus, mintis, kurios gali rezonuoti su stebinčiuoju/klausančiuoju, atliepiant tam tikros realios erdvės 
bei esamojo laiko būtį.
Running, becoming part of the routine, while observing my own body and thoughts in the present moment – 
my body now, me now – and the overall change of the whole with every new run. Running always creates 
a new experience. Capturing it with the help of different media makes it possible to feel the connections 
that are not necessarily palpable. It is impossible to convey running itself, which is an individual psycho-
physical experience, but I employ a systematic practice of registering to reflect on what I see while running 
(video), what is going on in my head (notes), what I hear (environmental sounds) and the voiced thoughts 
that come to mind in the process. The synthesis of these components allows creating associations, plots, 
feelings and thoughts that can resonate with the spectator/listener, reflecting the existence of a certain 
real space and present time.
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Barushka Alena
Štreimikytė Rūta

GRAfIKA
VIlNIUSGRAPHIC  

ART

bARUSHKA AleNA
Kūrybinis projektas: pasivaikščiojimas 
(įvietinta instaliacija, vaizdo projekcija)
Vadovas prof. Marija Marcelionytė-Paliukė
Tiriamasis rašto darbas: Menas krizės metu
Vadovė doc. dr. Jurgita Ludavičienė

Creative project: The Walk 
(site­specific installation with video projection)
Supervisor Prof. Marija Marcelionytė-Paliukė
Research paper: Art in Crisis
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Jurgita Ludavičienė

Šis kūrinys gali būti siejamas su menu, sukurtu krizės sąlygomis, ir turi tam tikrus krizės estetikos dėsningu-
mus. Minimalistinis silueto stilius, pasikartojantys judesiai, eklektiški garsai, siužetinės linijos nebuvimas 
yra pagrindiniai kūrinio modeliai. Vaizdo instaliacija, projektuojama erdvės kampuose, sukuria sugriauto ir 
neapibrėžto pasaulio atmosferą. Sukurta instaliacijos erdvė nėra svetinga ar kviečianti, ji skatina apmąstyti 
sutrupėjusį liminalinio laikotarpio vaizdą ir ateities neapibrėžtumą.
This work can be related to the art created in the circumstances of crisis and it carries certain patterns 
of crisis aesthetic. Minimalistic style of the silhouette, repetitive patterns of movement, eclectic sounds, 
absence of story line are the main patterns of the piece. The installation of the video, projected in the 
corners of the space, creates atmosphere of a shattered and uncertain world. The created space of the 
installation is not welcoming or inviting, it invites to reflect on a crumbled image of liminal period and the 
uncertainness of the future.
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ŠTREIMIKyTė RŪTA
Kūrybinis projektas: Atvaizdo slėpinys kaip malda 
(Estampų ciklas, 2023)
Vadovas doc. Matas Jonas Dūda
Tiriamasis rašto darbas: Atvaizdo slėpinys 
kaip malda
Vadovė doc. dr. Agnė Kulbytė

Creative project: The Mystery of the Image 
as a prayer ( Cycle of prints, 2023)
Supervisor Assoc. prof. Matas Jonas Dūda
Research paper: The mystery of the image 
as a prayer
Supervisor Assoc. prof. dr. Agnė Kulbytė

Savo magistrantūros studijų baigiamąjį darbą „Atvaizdo slėpinys kaip malda“ atlikau grafikos giliaspaudės 
technika. Kuriu ciklais. Atskiras lakštas – man kaip tam tikra maldos išraiška. 
Eksponuojamą ciklą apjungia kontempliatyvi būsena ir besitęsianti abstrakti peizažinė idėja, kuri virsta 
vidiniu išgyvenimu, persmelktu vilties ir šviesos siekimo. 
Gamtos ir žmogaus ženklai čia susipina su labai asmeniškais patyrimais. Kurdama nesistengiu vaizduoti. 
Abstrahuoti, atsikartojantys motyvai randasi tartum nejučia. Tai vidinio matymo vaizdiniai, paremti dvasiniu 
įkvėpimu ir giliomis gamtos pajautomis. 
Malda man siejasi su tyla, garbinimu, įsiklausymu, pokalbiu.
My work for the master‘s thesis “The Mystery of the Image as a Prayer” I did using the graphic gravure 
printing technique. I create in cycles. A separate sheet is an expression of prayer for me.
The exhibited cycle combines a contemplative state and an ongoing abstract landscape idea, which turns 
into an inner experience permeated with hope and the pursuit of light.
The signs of nature and man intertwine here with very personal experiences. I don‘t try to portray when 
I create. Abstract, recurring motifs appear unconsciously. These are images of inner vision, based on 
spiritual inspiration and deep feelings of nature.
Prayer for me is associated with silence, worship, listening and conversation.
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Gilvanovaitė Greta
Kairevičiūtė Monika
Malūnavičiūtė Deimantė
Muchinaitė Inesa

GRAfINIS
DIzAINAS
KAUNAS

GRAPHIC  
DeSIGN

GIlVAnoVAITė GRETA
Kūrybinis projektas: Edukacinis žaidimas vartotojų 
kompetencijai tvarios pakuotės įvaizdžio tema 
ugdyti
Vadovas prof. Virgilijus Trakimavičius
Tiriamasis rašto darbas: Tvarios pakuotės įvaizdžio 
poveikis vartotojų kompetencijai
Vadovė doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: An Educational Game for the 
Development of Consumers‘ Competence on 
the Topic of the Image of Sustainable packaging
Supervisor Prof. Virgilijus Trakimavičius
Research paper: The Impact of Sustainable 
packaging Image on Consumers‘ Competence
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Vertinant pakuočių tvarumą, svarbu atrasti balansą tarp socialinio, aplinkosauginio ir ekonominio lygių, 
materialinės ir socialinės, verslo ir vartotojų tarpusavio naudos, tvarumo kriterijų ir išskirtų pakuotės 
prioritetų. Žaidimas – tai tiesioginė šių faktorių interpretacija, veikianti kaip svarstyklės, kurių stabilumą 
nulemia žaidėjų pasirinkimai. Tai tarsi metaforiškas atitikmuo, kokią įtaką vartotojai daro ekologinei rinkai 
ir kaip sąveikauja su ekonomika bei verslu. Žaidimą sudaro trys balansinės lentos su skirtingais tvarios 
pakuotės prioritetais:
1. Perdirbamumas / žiedinė ekonomika;
2. žemas CO2 kiekis; 
3. pakuotės ir produkto sąveika. 
Pagrindinis žaidimo tikslas – pasirinkti teisingą pakuotę pagal užrašytą tvarumo prioritetą. Kuo teisingesnis 
pakuotės pasirinkimas – tuo mažesnė įtaka balansui.
When evaluating packaging sustainability, it is important to find a balance between social, environmental 
and economic levels, material and social, business and consumer mutual benefits, sustainability criteria 
and selected packaging priorities. The game is a direct interpretation of these factors, acting as a scale 
whose stability is determined by the players’ choices. It is like a metaphorical equivalent of how consumers 
influence the ecological market and how they interact with the economy and business. The game consists 
of three balance boards with different priorities for sustainable packaging:
1. Recyclability/circular economy;
2. low CO2 content;
3. packaging and product interaction.
The main objective of the game is to choose the correct packaging according to the written sustainability 
priority. The more correct the choice of packaging is, the smaller the impact on the balance.
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KAIREVIČIŪTė MonIKA
Kūrybinis projektas: Daugialypis kūrinys grožio 
standartų metamorfozėms atskleisti
Vadovas doc. Andrejus Repovas
Tiriamasis rašto darbas: Antikiniai grožio 
standartai, jų adaptacija ir metamorfozė
Vadovė doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Multimedia Work Revealing 
the Metamorphosis of Beauty Standards
Supervisor Assoc. Prof. Andrejus Repovas
Research paper: Antique Standards of Beauty, 
their Adaptation and Metamorphosis
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Antikos filosofai tikejo, kad grožis slypi harmonijoje. Keičiantis laikams kito ir grožio suvokimas, kas paskati-
no žmones norėti keistis kartu. Šis daugialypis kūrinys skirtas žmonėms, kurie kompleksuoja dėl savo kūno. 
Jo tikslas pažiūrėti į kūną per juoko prizmę, su visais paties sugalvotais žmogaus kūno trūkumais ir privalu-
mais, neįstatant savęs į tam tikrą visuomenės nustatytą standartą. Darbą sudaro kelios interaktyvios, insta-
liacijos forma apjungtos sudedamosios dalys, kurios atsako į skirtingus antikos pasaulėžiūros ir grožio 
standartų kaitos polius skirtingais laikotarpiais.
Ancient philosophers believed that beauty lies in harmony. As times went by, perception of beauty changed 
along the way, which made people want to change together. This multi-faceted piece of art is intended for 
people who have complexes about their bodies. Its goal is to look at the body through the prism of laughter, 
with all the shortcomings and advantages of the human body created only by humans themselves, without 
setting up to a certain standards set by society. The work consists of several components combined in 
the form of an interactive installation, which respond to the different poles of the antique worldview and 
changing standards of beauty in different periods.

MAlŪnAVIČIŪTė DEIMAnTė
Kūrybinis projektas: Ekosisteminių paslaugų 
draugijos „Iš miško“ komunikacijos sistemos
dizainas
Vadovas doc. Andrejus Repovas
Tiriamasis rašto darbas: Edukacijos priemonių 
dizaino poveikis miško ekosistemos pažinimui
Vadovė doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Design of the Communication 
System for the Society of Ecosystem Services
“Iš miško”
Supervisor Assoc. Prof. Andrejus Repovas
Research paper: The Impact of Educational Tools’ 
Design on Forest Ecosystem Knowledge
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Eko draugija „Iš miško“ – tai edukacinis projektas, vienijantis ir auginantis ekologiško gyvenimo būdo ben-
druomenę. Esminė veikimo ašis: miško ekosisteminių paslaugų išryškinimu paremta trijų dalių sistema, kuri 
sudaryta iš komunikacijos, edukacijos ir patirčių miške. Realus gamtos patyrimas efektyviausiai padeda 
suprasti aplinkos problemas, tokiu būdu kuriamas ir stiprinamas ryšys su gamtine aplinka, taip pat didinama 
atsakomybė už savo veiksmus. Projekto tikslas – sukurti šios komunikacinės sistemos dizainą, kuris skatintų 
aktyviai patirti mišką. Edukacija skirta 9–12 metų vaikams yra mobili, patyriminė, gali būti kintanti priklauso-
mai nuo aplinkos, o vykdoma mokyklose, šeimų šventėse, bei įvairiuose aplinkosauginiuose renginiuose.
Eco Society “Iš miško” (From the Woods) is an educational project that unites and cultivates an ecological 
lifestyle community. The essential axis of operation: the highlighting of forest ecosystem services is 
supported by a three-part system, which consists of communication, education and experiences in the 
forest. The real experience of nature most effectively helps to understand environmental problems, thus 
creating and strengthening the connection with the natural environment, as well as increasing responsi-
bility for one’s actions. The goal of the project is to create a design for this communication system that 
encourages active forest experience. Educational system for 9–12-year-old children is mobile, experiential, 
environmentally flexible and can be used in schools, family celebrations and various environmental events.



68 69
MuCHInAITė InESA
Kūrybinis projektas: Edukacinis žaidimas 
„Dedu dedu raštą“
Vadovė doc. Rita Brakauskaitė
Tiriamasis rašto darbas: Etninės kultūros sklaida 
pradinių klasių vaikams, pasitelkiant grafinio
dizaino priemones
Vadovė doc. dr. Vaida Almonaitytė Navickienė

Creative project: Educational Game 
“Dedu dedu raštą”
Supervisor Assoc. Prof. Rita Brakauskaitė
Research paper: Dissemination of Ethnic Culture 
to primary School Children using Graphic
Design Tools
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vaida Almonaitytė 
Navickienė

Edukacinis žaidimas „Dedu dedu raštą“ skirtas pažinti baltų simbolius, suprasti jų reikšmę, atskirti Lietuvos 
regionų audiniuose ir juostose naudotas spalvas. Nuo šiol etninės kultūros užsiėmimai bus dar įdomesni, 
kadangi šiame žaidime baltų simbolius galima dėlioti kompiuteryje, o iš jų sukurtus ornamentus stebėti per 
kaleidoskopo akutę. Vartydami kaleidoskopą, vaikai galės eksperimentuoti su įvairiais lietuvių tautinių sim-
bolių ir spalvų deriniais, tirs ir aptars baltų simbolių reikšmes, interpretuos jų galimybes. Žaidimas suteikia 
galimybę aptarti Lietuvos krašto etnografinių regionų simbolių prasmes, ugdyti smalsumą, atskirti ženk-
lus tautinių raštų motyvuose, kūrybiškai taikyti etninės kultūros žinias ir raiškos gebėjimus savo kasdienė-
je veikloje.
The educational game “Dedu dedu raštą” (I Put and Put a Pattern) is designed to learn the symbols of Baltic 
tribes, understand their meaning, and distinguish the colors used in the fabrics of the regions of Lithuania. 
From now on the activities of ethnic culture learning will be even more interesting, because in this game 
you can put together the Baltic symbols using the computer and watch the ornaments created from them 
through the eye of the kaleidoscope. By turning the kaleidoscope, children will be able to experiment with 
various combinations of Lithuanian national symbols and colors, study and discuss the meanings of Baltic 
symbols, and interpret their possibilities. The game provides an opportunity to discuss the meanings of 
the symbols of the ethnographic regions of Lithuania, to develop curiosity, to distinguish signs in the 
motifs of national patterns and creatively apply the knowledge of ethnic culture and expressive abilities 
in daily activities.
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FRESKA-MozAIKA   FRESCo-MoSAIC 

Jaskelytė Aiva
nadzeikaitė Karolina
Savickaitė Teresė
VITRAžAS   STAInED GlASS

Kulvičius Edvardas
pikelienė Romarika
Vėželienė Aida

ĮVIETInTAS 
MeNAS
fReSKA ­
MOzAIKA
VITRAžAS 
VIlNIUSSITe­SPeCIfIC  ART 

fReSCO­MOSAIC 
STAINeD  GlASS

JASKElyTė AIVA
Kūrybinis projektas: Kokonas, jungčių istorijos
Kūrybinio darbo vadovas prof. Živilė Jasutytė
Rašto darbo pavadinimas: Konektionai, 
apie grybus, jų spalvas ir bites
Rašto darbo vadovas dr. Rūta Spelskytė

Creative project: Cocoon, Connecting Stories
Supervisor Prof. Živilė Jasutytė
Research paper: Konektionai. About mushrooms, 
their colors and bees
Supervisor PhD Rūta Spelskytė

Tyrimo objektas Simbiotinių bakterijų ir mielių kultūra, ištyrinėta įvairiais aspektais, maitinama skirtingais 
tirpalais, veikiama įvairiomis aplinkos sąlygomis įaugo į objektą Kokonas. Jis eksponuojamas kartu su meni-
nio tyrimo įrankiais, eksperimente naudotomis medžiagomis ir įvairia dokumentacija. Ši bio meno ekspozici-
ja kviečia žiūrovą atkreipti dėmesį į kiekviename iš mūsų vykstančią nuolatinę transformaciją, bei apmąstyti 
jos atsikartojimo reikšmę. Pajusti visų gyvų organizmų jungties svarbą kiekvienos dienos oro gurkšnyje ir 
prisiminti mums svarbius organizmus grybus ir bites, kurių susijungimas augina kenksmingai aplinkai ats-
parų šarvą.
Research object The culture of symbiotic bacteria and yeast, studied in various aspects, fed with different 
solutions, exposed to various environmental conditions, grew into the object Cocoon. It is exhibited toget-
her with artistic research tools, materials used in the experiment and various documentation. This bio art 
exhibition invites the viewer to pay attention to the continuous transformation that takes place in each 
of us, and to reflect on the meaning of its repetition. To feel the importance of the connection of all living 
organisms in every day‘s breath of air and to remember the organisms important to us, mushrooms and 
bees, whose union produces an armor resistant to the harmful environment.
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Aptvaras – tai pastovi, tačiau taip pat ir kintanti vieta, kurioje atkreipiu dėmesį į kraštovaizdžio momentą bei 
jo laikinumą. Stebėdama tolumoje besiganančias avis, vaikščiodama jų išmintais takais, savotiškai susitapa-
tinu su šiuo gyvūnu, tampu bandos dalimi. Šis procesas, mane, kaip kūrėją, neišvengiamai priverčia suartėti 
su gamta, vis stipriau prisirišti prie vietos, iš arčiau pažvelgti net į menkiausias aplinkos detales, o svarbiau-
sia tą potyrį - per objektą, kuo ryškiau perteikti kūrinyje. Mes esame čia, tačiau tuo pat metu ir ten. Mes vie-
nu metu stebime vieno ir to paties objekto pabaigą ir atgimimą, nykimą ir atsinaujinimą.
The enclosure is a constant, but also a changing place, where I pay close attention to the moment of the 
landscape and its transience. Watching the sheep grazing in the distance, walking along their paths, I kind 
of identify myself with this animal and becoming part of the herd. This process, as an artist, inevitably for-
ces me to get closer to nature, to become more and more attached to the place, to take a closer look at 
even the smallest details of the environment, and most importantly, to convey that experience through an 
object as vividly as possible in the artwork. We are here, yet there at the same time. We are simultaneously 
witnessing the end and rebirth, decay and renewal of the same object.

nADzEIKAITė KARolInA SAVICKAITė TERESė
Kūrybinis projektas: Kasdienos kūryba: 
autistiško menininko žvilgsnis
Vadovas Lektorius Algimantas Kensminas
Tiriamasis rašto darbas: Kasdienos kūryba: 
autistiško menininko žvilgsnis
Vadovas: Docentas dr. Vygintas Orlovas

Creative project: Everyday art practice: 
the perspective of an autistic artist
Supervisor  Lec. Algimantas Kensminas
Research paper: Everyday art practice: 
the perspective of an autistic artist
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Vygintas Orlovas

Karolinos Nadzeikaitės paroda „Kitoks žvilgsnis arba autistiško menininko kasdienos kūryba“. Meninio tyri-
mo pagrindu sukurti darbai: objektai, kuriuos kurdama menininkė tyrinėja taktilišką, į akimirką sutelktą kūry-
bos procesą, fiksuoja vidinę kelionę ir apmąstymus žyminčius svarbiausius momentus ir atveria žiūrovui 
savitą savo kaip autistiškos kūrėjos žvilgsnį.
Exhibition by Karolina Nadzeikaitė: “Everyday Art Practice: The Perspective of an Autistic Artist.” The art-
works came into being through the process of conducting artistic research. The objects, created by explo-
ring a tactile and present moment-focused creative process, unveil the most significant aspects of the 
artist‘s inward journey and her reflections, while offering the audience a distinctive perspective of an au-
tistic artist.

Kūrybinis projektas: Aptvaras. 
Vieta įvietinta kūrinyje (meninė instaliacija)
Vadovas Lekt. Algimantas Kensminas
Tiriamasis rašto darbas: Aptvaras. 
Vieta įvietinta kūrinyje
Vadovas Doc. dr. Vygintas Orlovas

Creative project: The Enclosure. 
place site­specified in artwork (installation)
Supervisor Lekt. Algimantas Kensminas
Research paper: The Enclosure. 
place site­specified in artwork
Supervisor Doc. dr. Vygintas Orlovas



74 75
KulVIČIuS EDVARDAS pIKElIEnė RoMARIKA
Kūrybinis projektas: Migracija: tranzitiniai 
objektai (vitražas, 130×230 cm)
Vadovas doc. Žydrūnas Mirinavičius
Tiriamasis rašto darbas: Migracija: 
tranzitinių objektų reikšmė
Vadovė doc. dr. Dalia Ramutė Karatajienė

Creative project: Migration: Transit objects 
(stained glass, 130×230 cm)
Supervisor doc. Žydrūnas Mirinavičius
Research paper: Migration: The meaning 
of transit objects
Supervisor doc. dr. Dalia Ramutė Karatajienė

Tyrinėdamas nelegalią migraciją kaip procesą supratau, kad norint suvokti besąlygiškai neigiamą visuome-
nės reakciją reikia atsižvelgti ne tik į patį procesą, bet ir tam tikrų šalių istorinį kontekstą, šiuo atveju – Lie-
tuvos. Bijodami būti vėl veikiami šalių agresorių, visuomenė visais įmanomais būdais bando paneigti prime-
tamus dalykus, net jei tai yra per sieną grūdami pabėgėliai. Taip jau susiklostė, kad vyresnė lietuvių karta 
įpratusi neigti tai, kas grūdama per prievartą, arba apatiškai stebėti laikantis atmetimo politikos. Vis dar 
 bijoma pripažinti, kad nelegali imigracija nėra tokio didelio masto, kad reiktų taip kategoriškai reaguoti.
Studying illegal migration as a process, I realized that in order to understand the unconditionally negative 
reaction of society, it is necessary to understand not only the process itself, but also the historical context 
of certain countries, in this case - Lithuania. Fearing to be exposed again to the aggressors of countries, 
society is trying in every possible way to refute the things being imposed, even if they are refugees being 
shoved across the border. It has already happened that the older generation of Lithuanians is used to de-
nying what is being tempered through coercion or to observe apathetically in accordance with the policy 
of rejection. There is still a fear of admitting that illegal immigration is not on such a large scale that it would 
be necessary to react so categorically.

Kūrybinis projektas: Tarp šiaurės ir pietų: katalikų 
bažnyčių fasadų spalviniai sprendimai lietuvoje 
XXI a. pradžioje (vitražas, 8×50×50 cm)
Vadovas doc. Ieva Paltanavičiūtė
Tiriamasis rašto darbas: Tarp šiaurės ir pietų: 
katalikų bažnyčių fasadų spalviniai sprendimai 
lietuvoje XXI a. pradžioje
Vadovas dr. Marius Daraškevičius

Creative project: Between north and south: 
Catholic churches color solutions for facades
in lithuania at the beginning of the XXI century 
(Stained­glass, 8×50×50 cm)
Supervisor Doc. Ieva Paltanavičiūtė
Research paper: Between north and south: 
Catholic churches color solutions for facades
in lithuania at the beginning of the XXI century 
Supervisor Assoc. Dr. Marius Daraškevičius

Fotografuoti Lietuvos bažnyčias pradėjau prieš dvidešimt metų. Tada tai atrodė kaip lankomų vietovių įam-
žinimas asmeniniame archyve. Ilgai brandintą sumanymą nuosekliai pradėjau įgyvendinti tik 2019 m. Taip 
prasidėjo bažnyčių „medžioklė“. Nuo tada fotografuoju visas savo kelyje sutiktas bažnyčias. Bažnyčių paieš-
kos tapo mano kelionių varomąja jėga ir aistra, o įstojus į Vilniaus dailės akademijos magistro studijų Įvietin-
to meno programą, šis pomėgis įgavo meninio tyrimo pavidalą ir inspiravo sukurti meno projektą – vitražą. 
Meno projektą sudaro aštuoni vitražai: septyni perteikia Lietuvoje esančių vyskupijų (arkivyskupijų) bažny-
čių fasadų spalvas, o aštuntas – visų XXI a. pradžioje Lietuvoje veikiančių katalikų bažnyčių fasadų spalvas. 
Projektui sukurti buvo panaudoti 1799 spalvoto ir skaidraus stiklo kvadratėliai. Dešiniajame kiekvieno vitražo 
kampe esantis QR kodas nuves į bažnyčių fasadų spalvų tinklalapius.
I started photographing Lithuanian churches twenty years ago. Initially, it felt like I was preserving these 
remarkable buildings and locations for my personal collection. However, it wasn’t until 2019 that the seed 
of an idea, nurtured over time, began to take shape. This marked the beginning of my “hunt” for churches, 
photographing these captivating structures along my travels. This quest for churches soon became the 
driving force behind my passion for exploration. Soon after entering the Master’s program in Site-specific 
Art at the Vilnius Academy of Arts, my interest evolved into an artistic research journey that eventually 
inspired me to create a unique art project - stained glass. The art project includes a collection of eight 
stained glass pieces. Seven of which represent the seven dioceses (archdioceses) in Lithuania, capturing 
the distinct colors adorning their church facades. The eighth window portrays the colors found on the 
facades of currently functioning Catholic churches in Lithuania at the dawn of the 21st century.
For the creation of this project, 1799 squares of colored and transparent glass were used. To enhance the 
interactive aspect of the artwork, each stained glass window features a QR code placed in the right corner. 
Scanning this code will lead you to web pages showcasing these vibrant colors.
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VėžElIEnė AIDA
Kūrybinis projektas: Kasa (stiklas, 6×50×50 cm)
Vadovė doc. Ieva Paltanavičiūtė
Tiriamasis rašto darbas: Alter ego kaip kūrybinio 
projekto „Kasa“ inspiracija
Vadovė doc. dr. Dalia Ramutė Karatajienė

Creative project: The Braid (glass, 6×50×50 cm)
Supervisor Assoc. Prof. Ieva Paltanavičiūtė
Research paper: Alter ego as inspiration 
for the artistic project “The Braid”
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Dalia Karatajienė

Kasos metafora atsirado ieškant jungties tarp skirtingos meninės raiškos mano sukurtų kūrinių, bandant 
suvokti meninę savastį. Prisiminiau stalčiuje nuo seno esant labai plono lino pluošto siūlų atraižą ir paban-
džiau supinti – išėjo įspūdinga kasa. Kasos motyvas nukėlė mane į vaikystę kuomet ilgus plaukus tėvai pin-
davo į kasą. Nenorėjau paleisti šio jausmo, todėl šią metaforą pasirinkau baigiamajai meninei instaliacijai. 
Kasa man simbolizuoja tęstinumą. Nukirpta kasa gali simbolizuoti tam tikrus gyvenimo etapus, metų ciklus. 
Projektą papildo katalogas tuo pačiu pavadinimu „Kasa“. Turinį sudaro autorinė poezija bei kūrinių gamybos 
procese užfiksuotos akimirkos.
The metaphor of a braid appeared in my works while trying to find a connection between my works made 
using different tools of artistic expression, in an attempt to comprehend my artistic self. I remembered 
a scrap of thin linen strings sitting for a long time in a drawer and tried to weave it together- it turned into 
an incredible braid. The braid motif took me back to childhood, when my parents used to braid my long hair. 
I didn’t want to let go of this feeling, therefore I chose this metaphor for my final artistic installation. Fr me 
the braid symbolizes continuity. A braid that’s been cut can symbolize certain stages of life, seasons. This 
project is complemented by a catalogue of the same name “Kasa” (“The Braid”). The contents consist of my 
poetry, as well as moments captured in the making process of the creations.
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Arlauskaitė Milda
Janušaitė Miglė
Janušonis Rokas
Misevičiūtė Jovita

KeRAMIKA 
VIlNIUSCeRAMICS

ARlAuSKAITė MIlDA
Kūrybinis projektas: žvilgsnis vidun (molis, glazū­
ra, 7 objektai × 50×30 cm, lED‘ai, veidrodžiai)
Vadovė doc. Jurgita Jasinskaitė
Tiriamasis rašto darbas: Ar kūryba gali būti 
dvasinė praktika? Vizionieriškas menas
Vadovas dr. Marius Armonas

Creative project: Glimpse Within (clay, glaze, 
7 objects × 50×30 cm, lEDs, mirrors)
Supervisor doc. Jurgita Jasinskaitė
Research paper: Can the Act of Creation Be 
a Spiritual practice? Visionary Art
Supervisor Assoc. dr. Marius Armonas

Kūrybinį projektą „Žvilgsnis vidun“ sudaro septynios kankorėžį primenančios struktūros, kurių kiekviena
simbolizuoja energetinį centrą žmogaus kūne – čakrą. Kankorėžio ir čakrų simbolika harmoningai persipina.
Kankorėžio simbolis, dažnai siejamas su nušvitimu ir dvasine išmintimi, rezonuoja su Kundalini praktika, 
kuria nušvitimo siekiama aktvuojant čakras. Kūrybiniame projekte „Žvilgsnis vidun“ šis naratyvas reprezen-
tuoja dvasinę kelionę. Norint ją pradėti, reikia atsigręžti į vidų, kur slypi daug platesnis ir gilesnis pasaulis, 
todėl mano darbai kviečia pažvelgti vidun ir atrasti šviesos ir begalinio gylio žaismą.
Iš pradžių sukurtas atspindėti kolektyvinės pasąmonės archetipus, šis projektas evoliucionavo į asmeninę 
dvasinę praktiką.
The project “Glimpse Within” is comprised of seven pinecone-like structures, each symbolizing an energy 
center within the human body - chakra. The symbolism of pinecones and chakras is harmoniously inter-
twined. The pinecone, often associated with enlightenment and spiritual wisdom, resonates with the
Kundalini practice, centered around the activation of the chakras with the aim of reaching enlightenment.
In “Glimpse Within”, this narrative represents the spiritual journey. To embark on this journey, one must
delve inward, where an expansive and vastly more profound universe resides, therefore, my works invite
to look inward and see the play of light and infinite depth.
Initially designed to reflect the archetypes of the collective unconscious, this project has evolved into 
a personal spiritual practice.



80 81
JAnuŠAITė MIGlė
Kūrybinis projektas: Kelionė 
(mišri technika, įvairūs formatai)
Vadovas prof. Rytas Jakimavičius
Tiriamasis rašto darbas: Kelionė
Vadovė doc. Dalia Laučkaitė-Jakimavičienė

Creative project: The Journey 
(mixed media, various formats)
Supervisor Prof. Rytas Jakimavičius
Research paper: The Journey
Supervisor Assoc. Prof. Dalia Laučkaitė-Jakimavičienė

Darbe pasakoju kaip gyvenimas įsikūnija į kūną, bet įsivaizdina per kūną ir ant kūno. Tyrinėju gyvenimo temą, 
kurią įvardinu kaip kelionę. Ši susideda iš penkių etapų: gimimas – pradžia, ką tik gimęs, tyras, aplinkos dar 
nepaveiktas kūdikis, ant kurio odos tatuiruočių pavidalu išreiškiami lūkesčiai, sociumo normos, tradicijos, 
nuostatos, įsitikinimai ir panašiai; inkubacija – žmogaus augimas, vystymasis, aplinkos taisyklių supratimas 
bei mokymasis gyventi ir būti šiame pasaulyje; žmogus – branda, kai jau gyvenimo taisyklės tarsi žinomos, 
tačiau jos vienu metu ir įgalina, ir įkalina; našta – fiziškai sunkiausiai apčiuopiamas etapas, kuris apjungia 
praeitį, dabartį ir ateitį; mirtis – pabaiga, kai išlieka tik kaulai ir juose įsirėžusios istorijos. 
In my work, I tell how life is embodied in the body, but is imagined through the body and on the body. 
I explore a theme of life that I call a journey. This consists of five stages: birth - the beginning, a newly born, 
pure baby, not yet affected by the environment, on which expectations, social norms, traditions, attitudes, 
beliefs and the like are expressed in the form of skin tattoos; incubation - human growth, development, 
understanding of environmental rules and learning to live and be in this world; human - maturity, when the 
rules of life seem to be known, but they enable and imprison at the same time; burden - the most difficult 
stage to physically feel, which combines the past, present and future; death - the end, when only the bones 
and the stories engraved in them remain.

JAnuŠonIS RoKAS
Kūrybinis projektas: Molio pjaustymas stygomis, 
raiškos būdų plėtojimas keramikoje
Vadovas doc. dr. Rokas Dovydėnas
Tiriamasis rašto darbas: Molio pjaustymas 
stygomis, raiškos būdų plėtojimas keramikoje
Vadovė dr. Jolita Liškevičienė

Creative project: Clay cutting with strings. 
Development of expression methods in ceramics
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Rokas Dovydėnas
Research paper: Clay cutting with strings. 
Development of expression methods in ceramics
Supervisor Dr. Jolita Liškevičienė

Permąstydamas su keramika siejamas klišes ir funkcionalumą, į molį žvelgiu kaip į vieną iš daugelio plastiškų 
medžiagų, įrankį savo idėjoms išreikšti.  Lipdydamas/konstruodamas objektus, kuriu savotiškus ekranus, 
kuriuose per spalvų bei abstrakčių elementų dermę atsiskleidžia formos ir piešinio sąveika. VDA galerijoje 
Artifex pristatau pastarųjų metų darbus, kuriuose jungiu dvi medijas – piešimą ir keramiką. Skulptūrinius ele-
mentus jungiu tarpusavyje, jų kompozicijas perpinu piešiniais, taip gaudamas vis naują trijų dimensijų pa-
veikslą.  Žaidžiu keramikinėmis detalėmis ir specifine galerijos architektūra, taip sukurdamas vis naują turinį.
Rethinking the clichés and functionality associated with ceramics, I look at clay as one of many plastic 
materials, a tool to express my ideas. While modeling/constructing objects, I create a kind of screens that 
reveal the interaction of form and drawing through the combination of colors and abstract elements. In the 
VAA gallery Artifex, I present the works of recent years, in which I combine two media - drawing and cera-
mics. I combine sculptural elements with each other, interwining their compositions with drawings, thus 
obtaining a new three-dimensional picture. Here I am playing with ceramic details and specific architecture 
of the gallery, thus creating new exposition with a new content all the time.
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MISEVIČIŪTė JoVITA
Kūrybinis projektas: [eks, eks, ai] 
(molis, glazūra, poglazūriniai dažai, dekolės, 
liustra. Dydis kintamas)
Vadovė doc. Rasa Justaitė-Gecevičienė
Tiriamasis rašto darbas: Indo prasmės: 
žmogaus atspindžiai keramikos kūne
Vadovė doc. Dalia Jakimavičienė

Creative project: [eks, eks, ai] (clay, underglaze 
paint, glaze, decals, luster. Various size)
Supervisor Assoc. Prof. Rasa Justaitė-Gecevičienė
Research paper: Spirit of a vessel. 
Human reflections on ceramic body
Supervisor Assoc. Prof. Dalia Jakimavičienė

[eks, eks, ai] – užrašyta „XXI amžiaus“ fonetinė transkripcija. Pavadinimas simbolizuoja skaitmeninės eros 
nežinias ir pasaulį, kuris darosi vis labiau fragmentiškas ir dirbtinis. Taip pat, ši transkripcija tampa nuoroda 
į savo pačios asmeniui keliamus vidinius klausimus. Meninio keramikos indo savybė perteikti menininko 
jausmus ir mintis, šį projektą paverčia mano vidinio pasaulio refleksija, įtakota išorės konteksto. Indai sim-
boliškai atspindi pastarųjų dvejų metų aktualijų nuotrupas, fragmentines mintis, vidinius neramumus, kas-
dienines krizes, emocines bangas, identiteto paieškas ir ateities perspektyvas.
[eks, eks, ai] is a written phonetic transcription of 21st century in roman numbers. The title symbolises un-
certainty of digital era that is becoming more fragmental and artificial. Vessels made become a reflection 
of my inner world and outward context combined. It mirrors fragments of recent actualities, expresses 
emotional states, reflects various thoughts and calls for future perspectives.
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labanauskaitė Gretė
Šlaičiūnaitė Ieva
Vadeikytė Julija
Viskontaitė Emilija
zabarskaitė ulrika
zinevičiūtė Diana

MADOS
DIzAINAS 
VIlNIUSfASHION 

DeSIGN

lABAnAuSKAITė GRETė
Kūrybinis projektas: pasimatuok jausmą
Vadovė prof. Jolanta Talaikytė
Tiriamasis rašto darbas: Regos negalios 
normalizavimas per mados objektus
Vadovė dr. Prof. Renata Maldutienė

Creative project: Try on the feeling 
Supervisor Prof. Jolanta Talaikytė
Research paper: Visual disability normalization 
through fashion objects
Supervisor Prof. dr. Prof. Renata Maldutienė

Magistrantūros studijų baigiamajame darbe pristatomas meninis tyrimas mažinantis atskirtį tarp neregių 
ir reginčių bei skatinantis normalizuoti regos negalią per nevizualius mados objektus. Tyrime ieškota atsa-
kymų į problemas, su kuriomis susiduria neregiai norintys pažinti madą, bei jos kūrinius nevizualiai. Ištirti 
bei aprašyti regos negalią turinčių asmenų ir reginčiųjų jutimų skirtumai ir panašumai. Sukurtos unikalios 
medžiagos labiausiai sustiprinančios neregių ir reginčiųjų patirtis, iš jų gaminami mados objektai, kurie 
suvokiami ne rega, o lytėjimu, klausa ir uosle. Kūrybiniu projektu „Pasimatuok jausmą“ siekiama leisti ne-
regiams pilnavertiškai pažinti madą nesukeliant atskirties, o regintiesiems suvokėjams – iš naujo atrasti 
juslių teikiamą naudą bei jų turtingumą.
The master’s degree thesis presents an artistic research aimed at reducing the gap between the blind
and the sighted and promoting the normalization of visual impairment through non-visual fashion objects. 
The research sought answers to the problems faced by visually impaired individuals who aspire to explore 
fashion and its creations non-visually. The differences and similarities in sensory experiences between 
individuals with visual impairments and the sighted were investigated and described. Unique materials 
have been created that enhance the experience of the blind and sighted, fashion objects are made from 
them, which are not perceived by sight, but by touch, hearing and smell. The creative project Try on the 
feeling aims to enable visually impaired individuals to fully engage with fashion without causing segrega-
tion, while allowing sighted perceivers to rediscover the benefits and richness of sensory experiences.
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ŠlAIČIŪnAITė IEVA
Kūrybinis projektas: Morfuojant realybę 
Vadovė prof. Jolanta Talaikytė
Tiriamasis rašto darbas: objekto morfavimas: 
transformacijos metodo galimybės mados dizaine
Vadovė dr. Jolita Liškevičienė

Creative project: Morphing the reality 
Supervisor Prof. Jolanta Talaikytė
Research paper: Morphing the object: 
possibilities of the transformation method 
in fashion design
Supervisor Dr. Jolita Liškevičienė

Meninio tyrimo darbo objektas – morfavimo metodo kūrimas ir pritaikymas mados dizaino lauke. Kuriant 
morfavimo metodą, paraleliai sukuriamas transformatyvus mados objektas „Švytuoklė“. Orkestruojant 
postprodukcijos elementais, įgyvendinamas unikalus kūrybinis projektas „Morfuojant realybę“. Fotografija, 
retušas ir manipuliacijos padeda užfiksuoti objektą akimirkoje. Fotografijoje matomi du skirtingi kūnai – vei-
dai, tačiau realybėje tai tas pats personažas. Tai atliepia pagrindinę sukurto morfavimo metodo mintį, vienas 
objektas savyje talpina skirtingas – A ir B būtis. Video medžiaga priešingai – leidžia parodyti daugiau, sukurti 
istoriją, užfiksuoti judėjimą, vyksmą. Švytuoklės transformacijos idėja įgalino sukurti objektą-personažą, 
suteikė jam prasmę, misiją. Meniniame mados filme „Morfuojant realybę“ pateikiama autorės paralelinių 
pasaulių realybės interpretacija.
The object of the artistic research work is the development and application of the morphing method 
in the field of fashion design. While creating the morphing method, a transformative fashion object 
“Pendulum” is created in parallel. By orchestrating post-production elements, a unique creative project 
“Morphing the reality” is implemented. Photography, retouching and manipulation help capture the subject 
in the moment. The photo shows two different bodies - faces, but in reality it is the same character. 
This corresponds to the main idea of the created morphing method, one object contains different beings - 
A and B. Video material, on the contrary, allows you to show more, create a story, capture movement, action. 
The idea of the transformation of the pendulum made it possible to create an object-character, gave it 
a meaning, a mission. The artistic fashion film “Morphing the reality” presents the author‘s interpretation 
of the reality of parallel worlds.

VADEIKyTė JulIJA
Kūrybinis projektas: naratyvo mezgimas: 
bendrakūra mados dizaine 
Vadovė prof. dr. Renata Maldutienė
Tiriamasis rašto darbas: Mados dizainerio 
praktika: bendrakūros modelis
Vadovė prof. dr. Renata Maldutienė

Creative project: Knitting the narrative: 
Fashion Design as Collaborative Expression 
Supervisor Prof. Dr. Renata Maldutienė
Research paper: Fashion Designer Venture: 
Co­creation Model
Supervisor Prof. Dr. Renata Maldutienė

Kūrybinio mados dizaino projekto procesas grindžiamas vietos bendruomenės ir dizainerio bendrakūra.  
Tai – tradicinio amato ir eksperimento derinys, dizainerio ir jo buriamos bendruomenės kūrybiškumo, meist-
riškumo ir autentiškumo liudijimas. Mano, kaip dizainerės ir bendruomenės lyderės kuruojamas kūrybinis 
projekto procesas atskleidžia asmeninius bendruomenės naratyvus, vaizduoja kolektyvinį kūrybiškumą 
taikant tvarias mados dizaino gamybos praktikas. Projektas sumezga Rumšiškių miestelyje gyvenančių 
moterų istorijas ir atskleidžia pagrindinį tyrimo tikslą – kaip taikydamas sėkmingas bendruomenės modelio 
praktikas dizaineris įgalina vietos bendruomenę dalintis patirtimis, veikti ir kurti.
The art project is based on a collaborative approach to fashion design, showcasing a harmonious fusion of
traditional crafting techniques with modern experimentation. It stands as a testament to the community’s
creativity, craftsmanship, and historical authenticity. Guided by my role as a designer and community 
leader, the project explores the exchanges of personal narratives, collective creativity, and sustainable 
practices. The project weaves together compelling stories shared by the women living in Rumšiškės, 
revealing the main goal of empowering the local community to share their experiences and create art using 
successful co–creation practices.
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VISKonTAITė EMIlIJA
Kūrybinis projektas: Viewfinder
Vadovė doc. Alevtina Ščepanova
Tiriamasis rašto darbas: Mados dizaino objekto 
komunikacija surežisuotoje aplinkoje
Vadovė dr. Jolita Liškevičienė

Creative project: Viewfinder 
Supervisor Accoc. Prof. Alevtina Ščepanova
Research paper: Communication of a fashion 
design object in the experience of staging
Supervisor Accoc. Prof. Jolita Liškevičienė

„Viewfinder“ – projektas, kuriame kultinis mados objektas, balti marškiniai, pateikiami šiuolaikinėje meno
bendrystėje, apjungiančioje mados dizainą, fotografiją ir modernias postprodukcijos galimybes. Projekto 
siekis – praplėsti visuomenės požiūrį į įprastai dėvimus drabužius, stiprinti suvokimą, kad drabužis gali būti 
laikomas lygiaverte meno rūšimi, apjungiančia kūrybiškumą bei meninę išraišką, individualumą, kultūrinį 
tapatumą, socialinį statusą bei politinius ir socialinius veiksnius. „Viewfinder“ suteikia progą žiūrovui išsau-
goti mados dizaino objekto grožį jo niekaip nepaveikiant skirtingais aplinkos veiksniais, akcentuojant sąmo-
ningo šiuolaikinio žmogaus požiūrį išlaikyti baltų marškinių, kaip pasirinkto mados dizaino objekto, kultūri-
nes ir istorines vertes. Toks „Viewfinder“ projekto tikslas, nugulęs keturių fotografijų serijoje.
Projektas įgyvendintas tarpdisciplininėje meno bendrystėje: fotografas – Vaidas Jokubauskas, postproduk-
cija – bendradarbiaujant su Laurynu Kamarausku.
Viewfinder is a project, that presents iconic fashion object, the white shirt, in a contemporary art commu-
nity which combines fashion design, photography and modern post-production capabilities. The aim of 
the project is to broaden the public‘s attitude towards clothes that are normally worn, to strengthen the 
awareness that clothes can be considered an equal form of art, combining creativity and artistic expres-
sion, individuality, cultural identity, social status and political and social factors. Viewfinder gives the viewer 
an opportunity to preserve the beauty of a fashion design object without affecting it in any way by different 
environmental factors, emphasizing the attitude of a conscious modern person to maintain the cultural and 
historical values   of the white shirt as a chosen fashion design object. This is the aim of the Viewfinder 
project, laid down in a series of four photographs.
The project was implemented in an interdisciplinary art community: photographer – Vaidas Jokubauskas, 
post-production – in collaboration with Laurynas Kamarauskas.

zABARSKAITė ulRIKA
Kūrybinis projektas: Androginiško mados dizaino 
sprendimai: „Tikimybių teorija“
Vadovė doc. Alevtina Ščepanova
Tiriamasis rašto darbas: Seksualumo dekonstruk­
cija XXI a. lytimi neapibrėžtame mados dizaine
Vadovė prof. dr. Ieva Pleikienė

Creative project: Solutions for Androgynous 
Fashion Design: “The probability Theory”
Supervisor Assoc. Prof. Alevtina Ščepanova
Research paper: The Deconstruction of Sexuality 
in the Mist of undefined Gender in Fashion during 
the 21st Century
Supervisor Prof. Dr. Ieva Pleikienė

Magistrantūros darbe analizuojama socialinės lyties reikšmė šių dienų mados dizaine. Suformuoti androgi-
niško mados dizaino sprendimai – aštuoni mados objektai, sukurti taip, kad būtų galima juos derinti tarpusa-
vyje, išgaunant daugybę stilistinių variacijų, kurių baigtinis skaičius – nenustatytas. Tokiu principu sukuriama 
mados kolekcija nauju formatu – modeliai pateikiami fotografijose, taip atskleidžiama pilna dizaino koncep-
cija, kurios šerdimi tapo autobiografinė esė. Mados objekto konstruktas tampa įrankiu savarankiškiems 
asmens siekiams atskleisti autentiškus stilistinius sprendimus, interpretuojant moteriškumo ir vyriškumo 
pusiausvyrą priklausomai nuo poreikių ir lūkesčių. Ateities vizija: siekiamoje realybėje neegzistuotų 
žmogaus charakterizavimas ir statusas priklausomai nuo lyties. Drabužių parduotuvės būtų neskirstomos 
sektoriais į vyriškus ir moteriškus, pasirinkimą lemtų norimos formos, kirpimai, faktūros, spalvų deriniai.
In this Masters thesis it is analyzed how significant is the social gender in today’s fashion design. Formed
solutions of androgynous fashion design are eight fashion objects, all of them created in a way that allows 
them to be combined with each other, obtaining many stylistic variations, the finite number of which is not
determined. Following this principle, a fashion collection is created in a new format - the models are presented 
in photographs, thus revealing the full design concept, the core of which has become an autobiogra phical 
essay. The construct of the fashion objects becomes a tool for independent individual aspirations to reveal 
authentic stylistic decisions, while interpreting the balance of femininity and masculinity depending on the 
demands and expectations. Vision for the future: in the desired reality, the characterization and status of 
a person based on gender would not exist. Clothing stores would not be divided into men and women sectors, 
the choice could be determined solely by desired shapes, cuts, textures and colour combinations.
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zInEVIČIŪTė DIAnA
Kūrybinis projektas: instaliacija „Susvetimėjimas“
Vadovė prof. dr. Renata Maldutienė
Tiriamojo rašto darbas: Vitrina kaip mados 
teatro scena
Vadovas prof. dr. Helmutas Šabasevičius

Creative project: Installation “Estrangement”
Supervisor Prof. dr. Renata Maldutienė
Research paper: Window Display like 
a Fashion Theater
Supervisor Prof. Dr. Helmutas Šabasevičius

„Susvetimėjimas“ – netradicinės ir performatyvios vitrinos koncepcijos pateikimas. Kalbėti apie susvetimėji-
mo problemą pasirinkau naudodamasi naratyvo principu, tai yra sujungiant teatrą, madą ir vitriną. Teatras 
gali parodyti kitokį požiūrį į pasaulį, save ir kitus, kartu pasakojant per visiems matomą vitrinos sceną mados 
industrijos neigiamą įtaką šiuolaikinei visuomenei ir jos užkulisius. Plečiant performatyvumo idėjos teoriją, 
vitrina tampa tarpdisciplininiu lauku, kuriame susitinka nauja mados demonstravimo praktika, erdvė ir žiū-
rovas. Savo atveju, vitriną naudoju kaip tyrimo laboratoriją ir kaip performatyviąją erdvę, kurioje su eksperi-
mentų pagalba siekiu perteikti savo požiūrį į mados industrijoje vyraujantį suprekintą ir sudaiktintą santykį 
su auditorija, kuris socialiniu požiūriu skatina individo susvetimėjimą. Netradicinės vitrinos koncepto patei-
kimas yra ne pelno siekiantis ir neskatinantis vartotojų troškimo, o labiau skatinantis žiūrovo įsitraukimą ir 
kvestionavimą, užmezgant kitokį dialogą vystant tarpdisciplininį naratyvą.
“Estrangement” –  presentation of unconventional and performative fashion display concept. I have chosen 
to talk about estrangement problem using the principle of narrative, that is combining theater, fashion and 
display. Theater can show a different view of the world, to itself and others, at the same time showing the 
negative impact of the fashion industry on modern society through a window display visible to all. Expan-
ding the theory of the performativity, the window display becomes an interdisciplinary field where a new 
fashion demonstration method, space and audience meet. In my case, I use the window display as a research 
laboratory and as a performative space where, with the help of experiments, I am to convey my point of view 
to the marketised and objectified relationship with the audience that prevails in the fashion industry, which 
promotes the estrangement of the individual from a social point of view. Presenting an unconventional fas-
hion display concept is not-for-profit and stimulates consumer desire, but rather encourages viewer invol-
vement and questioning, establishing a different dialogue while developing an interdisciplinary narrative.
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Gudas Arvydas

SCeNO­
GRAFIJA 
VIlNIUSSCeNOGRAPHY

GUDAS ARVYDAS
Kūrybinis projektas: Spektaklių „Kūnai“, 
„Apsiaustas“ ir „pragaras“ nuotraukų 
ir scenografijų eskizų paroda
Vadovė Doc. Giedrė Brazytė
Tiriamasis rašto darbas: Scenografo dialogai 
su bendrakūrėjais – santykis su spektaklio 
kūrybiniu procesu. patirties dokumentacija 
Vadovai Doc. dr. Vygintas Orlovas 
ir  Doc. dr. Dalia Karatajienė 

Creative project: Exhibition of photos and 
scenography sketches of the performances 
“Bodies”, “Cloak” and “Inferno”
Head Assoc. Giedre Brazytė
Research paper: Scenographer’s dialogues 
with co­creators ­ relationship with the creative 
process of the performance. 
Experience documentation
Supervisors Assoc. Dr. Vygintas Orlovas 
and Doc. Dr. Dalia Karatajene

Baigiamasis darbas, kuris susideda iš teorinės ir praktinės dalių, apima teatro scenografo bendradarbiavimo 
ir dialogų su bendrakūrėjais sampratą. Nėra apstu teorinių žinių ir šaltinių, apibūdinančių scenografo darbo 
ypatumus, nusakančius jo statusą ir vietą teatro pasaulyje, spektaklio kūrybiniame procese, analizuojančių 
scenografo santykį ir dialogą su kūrybine grupe, kūrybiniame procese kylančias problemas ir jų sprendimo 
būdus. Meniniu tyrimu yra siekiama, remiantis trimis skirtingais spektakliais, pasitelkus jų pastatyminių 
procesų metu dokumentuota medžiaga (dienoraščio tipo asmeniniais užrašais ir eskizais), analizuoti tarp 
scenografo ir spektakliuose veikiančių ir kuriančių kolegų užsimezgančius skirtingus dialogus, juos lyginti 
ir nustatyti jų įtaką scenografo požiūriui ir santykiui į pastatymų kūrybinius procesus. Dalyvaujant trijuose 
skirtinguose teatriniuose pastatymuose, teko užmegzti tris skirtingus bendravimo būdus su kūrybine ko-
manda, viename iš pastatymų buvau reikalingas kaip scenografas, kitame – kaip kūrėjas, o dar kitame – ne-
būtinas; tai lėmė mano meninį suinteresuotumą ir asmeninį santykį į kiekvieną iš šių procesų. Įgyvendinus 
išsikeltus uždavinius – stebėjus, reflektavus skirtingus spektaklius ir tai susisteminus – galiu daryti prielai-
dą, kad scenografo santykį su kūrybiniu procesu nulemia kūrybinės komandos požiūris į jį, lygiateisiškumas, 
bendradarbiavimas ir užmezgamas kontaktas, atsižvelgimas į jo (scenografo) pasiūlymus ir kūrybinę naudą 
spektaklio proceso ir rezultato kontekste.
The final work, which consists of theoretical and practical parts, includes the concept of theater sceno-
grapher’s cooperation and dialogues with co-creators. There is no abundant theoretical knowledge and 
sources describing the features of the scenographer’s work, defining his status and place in the theater 
world, in the creative process of the performance, analyzing the scenographer’s relationship and dialogue 
with the creative group, the problems arising in the creative process and ways of solving them. The aim of 
the artistic research is to analyze, based on three different performances, with the help of material docu-
mented during their production processes (diary type personal notes and sketches), the different dialo-
gues between the scenographer and colleagues working and creating in the performances, to compare 
them and to determine their influence on the scenographer’s attitude and relationship to creative proces-
ses of productions. Participating in three different theater productions, I had to establish three different 
ways of communication with the creative team, in one of the productions I was needed as a scenographer, 
in another - as a creator, and in yet another - unnecessary; this led to my artistic interest and personal re-
lationship to each of these processes. After implementing the set tasks - observing, reflecting on different 
performances and systematizing it - I can assume that the relationship of the scenographer with the creati-
ve process is determined by the creative team’s attitude towards him, equality, cooperation and established 
contact, consideration of his (the scenographer's) suggestions and creative benefits of the performance 
process and in the context of the result.
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Bendikas Dainius
Bulaukaitė Aurelija
Grikevičiūtė Greta
Kolomyckis Denisas
Kulbytė laima
latvytė­Bibiano Karolina
Rižė Ieva
Sprindžiūnas Algis
Štiormer Greta
Švenčionytė Kristina
Valentaitė Karolina

SKulpTŪRA 
VIlNIUSSCUlPTURe 

beNDIKAS DAINIUS
Kūrybinis projektas: „Apmąstymai apie pokyčių 
procesą”
Vadovas: Prof. Antanas Šnaras        
žmogaus, objekto ir gamtos santykis šiuolaiki­
niame kultūriniame, socialiniame kontekste

Creative project: “on Becoming Continuous: 
Reflections on the process of Change”
Supervisor: Prof. Antanas Šnaras
The Interconnectedness of Human, object, 
and the Environment in contemporary cultural 
and social contexts

Šio eksperimentinio tyrimo tikslas yra tyrinėti ryšį tarp žmogaus ir gamtos per taktilinę patirtį ir tuo pačiu 
atpažinti šio ryšio povekius, kurie atsiskleidžia šioje sąveikoje. Atliekamo eksperimento įrankiais tampa 
aplinka, kaip percepcijos medija, ir inžineriniais sprendimais remiantis sukurtas objektas, kaip ryšio media-
torius tarp aplinkos ir žmogaus. Sukuriama patyriminė trijų elementų žiedinė schema: ŽMOGUS > OBJEK-
TAS > ŽMOGUS > APLINKA > ŽMOGUS, kuri atlieka esminį vaidmenį tyrime kaip besąlygiška kūrinio struktūra. 
Ši schema, kaip nenutrūkstamas ritualas, išlieka visame sąveikos procese. Šio eksperimento metu siekiama 
įsigilinti į žmogaus ir gamtos ryšį ne kaip į statišką reiškinį, bet kaip į nuolat besikeičiančią mainų sistemą.
The essence of this experimental research revolves around the method of physical impact, between humans 
and the surrounding environment through the engineered object. The aim is to explore the connection that 
exists between humans and nature through tactile experience, while shedding light on the intricate inte-
ractions that unfold within this interconnected relationship. The tools used in this experiment include the 
environment, which serves as a medium of perception, and the object, which acts as a mediator for commu-
nication between the participant and their surroundings. At the core of this study is an experiential frame-
work represented by a circular schema: HUMAN > OBJECT > HUMAN > ENVIRONMENT > HUMAN. This sche-
ma plays a vital role in the experiment as an internal and essential structure that persists throughout the 
entire process. It becomes an inherent ritual, constantly seeking an uninterrupted flow of meaningful  and 
continuous experience. This project aims to delve into the depths of this relationship, recognizing that it is 
not a static phenomenon but an ever-evolving exchange. It underscores the understanding that the human 
experience is intricately intertwined with the natural world.
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BulAuKAITė AuRElIJA GRIKEVIČIŪTė GRETA

Kūrybinis projektas: Gyvatės Spindis 
(šviesos instaliacija)
Vadovas prof. Antanas Šnaras
Tiriamasis rašto darbas: Mąstymo atodanga
Vadovė lekt. dr. Simona Žemaitytė

Creative project: Snake Gloss (light installation)
Supervisor prof. Antanas Šnaras
Research paper: outcrop of thinking
Supervisor lect. dr. Simona Žemaitytė

Baigiamasis darbas – mąstymas apie mąstymą – asmeninis (pa)sąmoningas procesas, kuriame dalyvauja
kintantys galvojimo sluoksniai ir atminties plyšiai, skylės. Gretinu mąstymą su geologiniais procesais. 
Žemėje, kaip ir galvojime, nuolatos kas nors kinta. Visada esame santykyje, bandome derinti viešumą 
ir privatumą, gilumines ir išorines jėgas. Ribos slenkančios. Tarp jų – intymus kontaktas ir transformacija. 
Dauginimasis vyksta ne tik genų mainų, bet ir dalijimosi būdu, kai ląstelė skyla pusiau.
Šviesos juosta nėra vien linija, ji atveria tarpą tarp praeities ir ateities, žemės ir žmonijos, gyvybės ir mirties.
The final thesis – thinking about thinking – is a personal (sub)conscious process that involves changing 
layers of thinking and the cracks as well as holes of memory. I compare thinking to geological processes. 
The earth is constantly changing, just like our thoughts. We are always in relation with something, trying 
to navigate between public and private, external and internal forces. The boundaries are ever shifting,
ever overlapping. In between, there is a moment of contact, intimacy, the possibility of connection and
transformation. Reproduction is not only a fusion, an exchange of genes, but also a separation of a cell
splitting into two.
The strip of light is not just a line, it opens up a gap between the past and the future, earth and humanity,
life and death.

Kūrybinis projektas: In My ??? Era 
(tapybos darbų paroda)
Vadovė lekt. Laura Kaminskaitė
Tiriamasis rašto darbas: Emerging Influencer
Vadovė lekt. Laura Kaminskaitė

Creative project: In My ??? Era 
(painting exhibition)
Supervisor lect. Laura Kaminskaitė
Research paper: Emerging Influencer
Supervisor lect. Laura Kaminskaitė

Aurelijos Bulaukaitės personalinėje parodoje „In My ??? Era“, pristatomi specialiai šia proga sukurti tapybos 
darbai. Parodos pavadinimas „In My ??? Era“ – tai menininkei įsiminusio memo antraštė, tarsi pašiepianti 
chaotiškus Z kartos atstovų gyvenimus socialiniuose tinkluose. Sykiu pavadinimas byloja ir apie poreikį 
kurti virtualią tapatybę, kur neretai peržengia šios virtualybės ribas. Bulaukaitės kūryboje šis efemeriškas 
ir chaotiškas buvimo būdas yra ne neigiamybė, o priešingai – kūrybingo santykio su šiuolaikybe vara. Kaip 
teigia pati menininkė:
Chaosas man asocijuojasi ir su hiperoptimizmu – kai nebelieka baimės, asociacijų su socialiniais konstruk-
tais, lieka tik chaoso grožis, o liūdesys tampa gražus bei pradeda burti bendruomenę. Tai neatsiejama ir nuo
saviironijos ir net humoristiško nejaukumo, pašiepiančio empatijos, autentiškumo stoką.
Parodoje pristatomos penkios drobės laukia skuboto, nekantraus žiūrovo žvilgsnio, gaudančio vos atpažįs-
tamų formų užuominas, susipynusias į melsvą, mažos raiškos atvaizdų pynę. Bulaukaitės kūriniai funkcio-
nuoja kaip dopaminu varomas veidrodis, rodantis viską, kas į juos įdedama – šie vaizdai yra lipšnūs, gundan-
tys ir tikrai ne nesuinteresuoti. Neseniai nukirptų plaukų sruogos, poros asmenukė ar "vidinio aš" apraiška 
socialinėje medijoje – šie paveikslai yra skaitmeninės medžiagų apykaitos, kuri jau seniai tapo visa apiman-
čiu mūsų kasdienybės kiautu, produktas.
In My ??? Era – the first solo exhibition of the young Lithuanian artist Aurelija Bulaukaitė, featuring paintings 
created especially for this occasion. The title of the exhibition is “In My ???? Era” is the title of a meme that 
the cought the artist‘s eye, as if mocking the chaotic lives of Generation Z on social networks. At the same 
time, the title also refers to the need to create a virtual identity, one which often traverses the limits of this 
virtuality. In Bulaukaitė’s work, this ephemeral and chaotic way of being is not seen as negative, but on the 
contrary, as a catalyst or drive for a creative relationship with the contemporary. According to the artist:
For me, chaos is associated with hyperoptimism - when fear and associations with social constructs 
are gone, only the beauty of chaos remains, and sadness becomes beautiful and may even help to build 
a community. It is also inseparable from self-irony and even humorous uncomfortableness, mocking the 
lack of empathy and authenticity. 
The five canvases presented in the exhibition await the hasty, eager gaze of the viewer, suggesting hints 
of barely recognizable shapes intertwined in a blueish, low-resolution braid of images. Bulaukaitė’s works 
function like a dopamine-fueled mirror, showing everything, one puts into them - these images are suave, 
seductive, and certainly not disinterested. A strand of recently cut hair, a selfie of a couple or a manifesta-
tion of the 'inner self' on social media. They are a product of the digital metabolism that has long since 
become an all-encompassing shell of our daily lives. 
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KOlOMYCKIS DeNISAS
Kūrybinis projektas: pardon­me not (stiklas)
Vadovė: Lekt. Laura Kaminskaitė
Tiriamasis rašto darbas: 
Vadovas: Prof. Henrik B. Andersen

Creative project: pardon­me not (glass)
Supervisor: Lect. Laura Kaminskaitė
Research paper: 
Supervisor: Prof. Henrik B. Andersen

Patekimas į instituciją ir veikimas jos ribose; institucinė kritika per meno kūrinio dekonstrukciją; tarpinės 
erdvės paieškos; Šie ir kiti aspektai liečiantys objekto transformaciją iš vientisos, kietos materijos į paslan-
kią, skystą, vėliau vėl reprodukuojama ir perkuriama. „Šukės neša laime“ – tad darbas vėl ir vėl atkartojamas, 
per dūžio momentą. Skirtingų stiklų sulydimas tarpusavyje, jo atgaminimas ir tam tikras sunaikinamas, kas 
kart kai stiklas krenta. Darbas eksponuojamas atstitiktinumo formatu, kaip nenumatytas, naujoje vietoje 
atsirandantis ir vėl pranykstantis kūrinys.
Entering and operating within the institution; institutional critique through the deconstruction of the 
artwork; the search for an in-between space; these and other aspects touching on the transformation 
of the object from solid, solid matter to a fluid, shifting one, which is then reproduced and recreated again. 
“The shards bring happiness” - so the work is replicated again and again, through the moment of breakage. 
The fusing together of different glasses, its reproduction and certain destruction, every time the glass falls. 
The work is exhibited in the format of chance, as an unforeseen work that appears in a new place and 
disappears again.

KulByTė lAIMA
Kūrybinis projektas: „panacea officinalis“ 
(Kombuča, tvarsčiai, medis, sintetika, 
video  9min 49s)
Vadovas Doc. Vytenis Burokas
Tiriamasis rašto darbas: „panacea officinalis“
Vadovė Lekt. dr. Simona Žemaitytė

Creative project: “panacea officinalis” 
(Kombucha, bandages, wood, synthetics, 
video 9min 49s)
Supervisor Doc. Vytenis Burokas
Research paper: “panacea officinalis”
Supervisor Lect. dr. Simona Žemaitytė

Instaliacija sudaryta iš dviejų objektų, kurie skirtingais būdais plėtoja sveikatingumo paieškų temą. Šiandien 
vis labiau populiarėjančios sveikatingumo praktikos parodo alternatyvaus gydimo poreikį, kuris apimtų ne 
tik fizinę, bet ir emocinę bei psichologinę gerovę. Savo tyrimu apmąstau dalykus, kurie su mokslo pažanga 
buvo pamiršti. Jie nurodo į kūno ir pasaulio santykio apmąstymą, kuriam šiuolaikybėje nebelieka vietos, 
tačiau kurio, kaip rodo sveikatingumo praktikos, vis dėl to ilgimės. Mano tikslas –  įsivaizduoti, koks galėtų 
būti alternatyvus sveikatingumo modelis. Pirmasis objektas, tai terapinis įrankis, skirtas atpalaiduoti sąmo-
nei ir skatinantis virsmo momentą. Masažo kėdėse naudojama pagalvėlė kviečia atremti galvą ir pasinerti į 
vaizdus iš kito pasaulio. Tai terapinis įrankis, suteikiantis galimybę atsirasti naujai terpei ir skatinantis vidinių 
procesų išjudinimą. Antrasis objektas tampa metaforišku prieglobsčiu. Jame naudotas Martenso tvarstis 
palaiko ir sukuria konstrukciją kombučos odai. Tvarsčiai asocijuojasi su medicininės priežiūros ir gydymo 
kontekstu. Jie gali nurodyti į medicinos specialistų, kurie rūpinasi žmogaus sveikata, būvimą. Kombuča 
tampa odos metafora. Oda saugo po ja esančius audinius ir organus nuo traumų ir vidinių kūno pažeidimų. 
Odoje nuolatos brėžiamos ribos, ne vien fizinės kiek psichologinės. Visa tai asocijuojasi su individo sveikata 
ir emocine bei psichologine gerove.
The installation consists of two objects that develop the theme of wellness in different ways. Today‘s 
increasingly popular wellness practices show the need for alternative treatment that includes not only 
physical, but also emotional and psychological well-being. Through my research, I reflect on things that 
have been forgotten with the advancement of science. They point to a reflection on the relationship betwe-
en the body and the world, which no longer has a place in modernity, but which, as health practices show, 
we still yearn for. My goal is to imagine what an alternative model of wellness could be. The first object is 
a therapeutic tool designed to relax the mind and promote a moment of transformation. The cushion used 
in massage chairs invites you to rest your head and immerse yourself in images from another world. It is 
a therapeutic tool that provides an opportunity for the emergence of a new environment and stimulates 
the movement of internal processes. The second object becomes a metaphorical shelter. The Martens 
bandage used in it provides support and structure to the kombucha skin. Bandages are associated with 
the context of medical care and treatment. They can point to the presence of medical professionals who 
care about human health. Kombucha becomes a metaphor for the skin. The skin protects the underlying 
tissues and organs from injury and internal damage to the body. Boundaries are constantly drawn in the 
skin, not only physical but also psychological. All of this is associated with an individual‘s health and 
emotional and psychological well-being.
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lATVyTė-BIBIAno KARolInA
Kūrybinis projektas: Aš, mano teta ir senelis 
(video instaliacija, 6 min. 17s.)
Vadovas Prof. Henrik B. Andersen
Tiriamasis rašto darbas: Mirties pavidalai: 
tarp baimės ir susižavėjimo
Vadovė: Lekt. Dr. Simona Žemaitytė

Creative project: Me, My Munt and Granddad 
(Video installation, 6 min. 17 s.)
Supervisor Prof. Henrik B. Andersen
Research paper: The facets of death: 
between fear and fascination
Supervisor Lect. Dr. Simona Žemaitytė

Visada galvojau apie mirtį. Tik jos bijojimas, kaip bijojimo suvokimas, atėjo daug vėliau, ne tada kai vaikystėje 
įsikibusi į paklodę nerimavau, jog kol miegosiu numirs tėvai. Bet tada kai sesės, studijuojančios psichologiją, 
pasiėmiau knygą: Irvin D. Yalom  knygą „Žiūrėti į saulę. Kaip įveikti mirties baimę“ . Tada pagriebusi iš lenty-
nos skaičiau, o skaitydama ne baimę  įveikiau, bet užsiauginau. 
Trijų ekranų instaliacija „Aš, mano teta ir senelis”.
Trys istorijos: senelio mirties legenda, tetos laidotuvių prisiminimai, bei istorija apie pūvantį kūną.  Naudo-
dama senelio, tetos bei savo vaikystės nuotraukas, AI programų pagalba jomis manipuliuoja, taip istorijas 
perteikdama personažų lūpomis.
I always thought about death. But the fear of it as a perception of fear, came much later. It wasn‘t when I was 
clutching the sheets in childhood, worried that my parents would die while I am sleeping. It was when my 
sister, studying psychology, bought and handed me the  Irvin D. Yalom‘s book “Staring at the Sun: Overco-
ming the Terror of Death”. Then I grabbed it from the shelf and read, and while reading I did not overcome 
my  fear, but I gained it.
A three-screen installation titled “Me, My Aunt, and Granddad.”
Three stories: the legend of my grandfather‘s death, the narrative of my aunt‘s funeral, and a story about 
a decomposing body. Using photographs of my grandfather, aunt, and my own childhood, with the help of 
AI programs, I manipulate them, conveying the stories through the mouths of the characters.

RIžė IEVA
Kūrybinis projektas: ÷ (video instaliacija/
7 min. 36 s./, objektas/dirbtinė oda, 
dūlėjančių augalų dulkės/)
Vadovas Dr. Deimantas Narkevičius
Tiriamasis rašto darbas: 2018--2023
Vadovė: Lekt. Dr. Simona Žemaitytė

Creative project: ÷ (Video installation/
7 min. 36 s./, object/fake leather, 
decaying plants dusts/)
Supervisor Dr. Deimantas Narkevičius
Research paper: 2018--2023
Supervisor Lect. Dr. Simona Žemaitytė

Komfortas, pasitikėjimas, laimė, stiprus kūnas ir protas.
Meilė,
Meilė,
Meilė,
Meilė ir rūpestis, rūpestis, pasitenkinimas.
Pakankamai,
Pakankamai,
Pakankamai.
Judėti, rūpintis, protas gydo kūną. Harmonija, viskas iš naujo
Ir vėl,
Ir vėl.
Apčiuopiamas trumpalaikėje ir abstraktus ilgalaikėje perspektyvoje.
Smalsūs akių obuoliai turi erdvės judėti,
Ganytis, kaip laukiniai arkliai nesukultūrintuose laukuose.
Tvirtovė virsta kraštovaizdžiu.
Comfort, trust, happiness, strong body and mind.
Love,
Love,
Love,
Love and care, care, satisfaction.
Sufficient,
Sufficient,
Sufficient,
Move, care, mind heals the body. Harmony, all over, again
And again, 
And again.
Tangible in a short term and abstract in a long-term perspective.
The curious eyeballs have plenty place to roll, 
to graze in territory as wild horses in uncultivated fields. 
The fortress turns into a landscape.
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SpRInDžIŪnAS AlGIS
Kūrybinis projektas: Atvirlaiškiai iš mėlynojo 
ekrano (Aliejinė tapyba, acetono atspaudai, 
organinis stiklas, 35×50 cm.; 30×50 cm.)
Vadovas Prof. dr. Žygimantas Augustinas
Tiriamasis rašto darbas: Mėlynojo mirties 
ekrano tapyba
Vadovė Lekt. dr. Simona Žemaitytė

Creative project: postcards from the blue screen 
(oil paint, acetone prints, plexiglass, 35×50 cm.; 
30×50 cm.)
Supervisor Prof. Dr. Žygimantas Augustinas
Research paper: painting the blue screen of death
Supervisor Lect. dr. Simona Žemaitytė

Tekste gilinuosi į mėlyno mirties ekrano (blue screen of death) fenomeną. Nagrinėju ekrano ir jame atsiran-
dančios kompiuterinės klaidos prasmių lauką. Aptariu įjungto ir išjungto ekrano vaizdinius, remdamasis įvai-
riomis teorijomis. Pagrindinį dėmesį suteikiu ekrano būsenai tarp veikimo ir neveikimo. Taip pat pristatau per 
savo magistro studijų laikotarpį sukurtus tapybos darbus šia tema, aptariu kūrybinių ir technologinių paieš-
kų kelią, privedusį iki finalinio kūrybinio projekto. Šiuo darbu siekiu pristatyti mėlyną mirties ekraną ne tik 
kaip kompiuterinę klaidą, bet kaip savą prasmių lauką ir estetiką turintį reiškinį, bei pristatyti savo būdą, 
tapybinėje praktikoje kalbėti apie kompiuterinių technologijų problematiką.
In the text, I delve into the blue screen of death phenomenon. I am investigating the meaning field of the 
screen and the computer error that appears on it. I discuss images of a working and a turned off screen 
based on various theories. I focus on screen status between action and inaction. I also present the pain-
tings created during my master‘s studies on this topic, I discuss the path of creative and technological 
searches that led to the final creative project. With this work, I aim to present the blue screen of death 
not only as a computer error, but as a phenomenon with its own field of meanings and aesthetics, and 
to present my own way to talk about computer technology in painting practice.

ŠTIORMeR GReTA
opera­performansas „Fontanas“
Vadovė: Ona Juciūtė

opera­performance “Fountain”
Supervisor: Ona Juciūtė

Fontanas
Kažkada fontanuose tekėdavo geriamas vanduo, kurio žmonės ateidavo įsipilti, bet laikui bėgant jis pavirto 
spindinčiu traukos centru, savotiška poilsio ir socializacijos vieta, kuri savo šniokštimu tarsi muzika užpildo 
tylą tarp pašnekovų. Viena vertus, fontanas, kaip įkalinta stichija, yra makabriškas reiškinys. Choreografiš-
kai įveiklintas vanduo  kuria alternatyvią oazę miesto tėkmėje. Žmonės patiki jam savo norus, atsiduoda 
gaivališkai magijai…
Fountain
Fountains used to be a place where people came to drink water, but over time they have turned into a shining 
centre of attraction, a place of relaxation and socialisation that fills the silence between interlocutors with 
its roar like music. On the one hand, the fountain, as an imprisoned element, is a macabre phenomenon. 
The choreographed water creates an alternative oasis in the flow of the city. People entrust their desires 
to it, surrendering themselves to its elemental magic...

Sa
ul

ės
 G

er
ik

ai
tė

s 
nu

ot
r.



104 105
ŠVEnČIonyTė KRISTInA VAlEnTAITė KARolInA
Kūrybinis projektas: performansas/instaliacija: 
Atminties linija
Vadovas prof. Deimantas Narkevičius
Tiriamasis rašto darbas: Kito galia: auditorijos 
ir menininko santykis performanse
Vadovė Lekt. Dr. Simona Žemaitytė

Creative project: performance/Installation: 
The line of Memory
Supervisor prof. Deimantas Narkevičius
Research paper: The power of the other: 
The Audience­Artist Connection through 
performance
Supervisor Lect. Dr. Simona Žemaitytė

„Atminties linija“  yra kūrinys apie ryšį, kuris jungia:
žmogų, studijavusį Vilniaus dailės akademijos skulptūros katedroje 1985–1991 ir žmogų, studijuojantį 
Vilniaus dailės akademijos skulptūros katedroje 2021–2023;
žmogų, kuris yra vaikas ir žmogų, kuris yra tėvas;
žmogų, kuris mena tada ir žmogų, kuris žino dabar;
baimę pamiršti ir kraupą prisiminti;
užmaršos lengvumą ir prisiminimo džiaugsmą;
tamsą praradus ir šviesą, kuria tiki;
traumą ir išsilaisvinimą;
priėmimą ir susitaikymą.
Po nedidelio įtrūkio visa tai bus šviesi atmintis. Dabar esi jauniausias, koks kada nors būsi.
“The Line of Memory” is a piece about the relation that connects:
a person who studied at the Sculpture Department of the Vilnius Academy of Arts in 1985--1991 
and a person who studied at the Sculpture Department of the Vilnius Academy of Arts in 2021--2023;
the person who is the child and the person who is the parent;
the person who remembers then and the person who knows now;
the fear to forget and the horror to remember;
the ease of forgetting and the joy of remembering;       
the darkness of the loss and the light, which you believe in;
trauma and liberation;
acceptance and reconciliation.
After a little crack, it will all be a bright memory. Now you are the youngest you will ever be.

Kūrybinis projektas: laukinis švelnumas 
(video instaliacija, 6.54min.)
Vadovas dr. lekt. Simona Žemaitytė
Tiriamasis rašto darbas: laukinio švelnumo 
istorijų fragmentai 
Vadovė doc. Simona Žemaitytė

Creative project: Wild tenderness 
(Video installation 6.54min)
Supervisor dr. lekt. Simona Žemaitytė
Research paper: Stories of wild tenderness
Supervisor Assoc. Simona Žemaitytė

laukinis švelnumas tai video instaliacija, kuri kviečia į ritualinė patyrimą. Ji sudaryta iš atskirų dviejų ekranų, 
kurie naudojami teksto ir vaizdo ritmui išgauti ir kūrinį paversti patyrimine instaliacija. Laukinis švelnumas - 
meininkės sukurtas pavadinimas archajiniam, instinktyviam intuicijos  jausmui apibūdinti.  Šis jausmas na-
grinėjamas  mezgant ryšius su giminės moterimis ir gamtos pasauliu. Permastoma, kaip šie veiksniai gali 
sudaryti bendrą sistemą, bei kaip jie tarpusavyje susiję.
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Jankauskas Mindaugas
Kiela Irmantas
Mačiulaitienė Aušra
Martinkutė Simona
Šumkauskaitė Adelė

TAIKOMASIS 
MeNAS 
TelŠIAIAPPlIeD 

ARTS

JAnKAuSKAS MInDAuGAS
Kūrybinis projektas: Slinktys 
(granitas , plienas , 220×105)
Vadovas Dr. Juozas Laivys
Tiriamasis rašto darbas: Slinktys
Vadovas Dr. Juozas Laivys

Pasirinkta skulptūros tema inspiruota aplinkos kurioje gyvenu, jos sukurta kultūrinė ir istorinė terpė. 
Vaclovas Intas ir mistikas akmentašys Vilius Orvydas abu sukūrė sodybas muziejus, abu susiejo gyvenimo 
kelią su rieduliais, meilė ir pagarba akmeniui ir istorijai kurią jie čia aplinkiniams įskiepijo. Taip akmenyje 
radau užkoduotas gamtos ir laikmečio kultūrines slinktis, tai įtakojo mano meno ir aplinkos suvokimą ir 
artimą ryšį. Taip gimė kompozicija iš granito „slinktys“ persipynusi su kūrybinio dienoraščio rašymu. Trejy-
bės simbolis kaip stabilumo, atramos garantas suteikia monumentalumo ir ramybės . Šis kūrinys atspindi 
išraiškos formų slinktis, mano ieškojimus ir patirčių fiksavimą. Komponavau stebėdamas, kaip prisitaiko ir 
keičiasi formos per stebėtojo ir kūrėjo prizmę kasdienybės poveikių fone. Galimi kūrybiniai variantai savyje 
neša ne tik pagrindinę mintį. Atsirandančios slinktys suteikė minties ir raiškos laisvę taip ištrynė ribą tarp 
pirminės idėjos ir galutinės paslėptos nešamos žinios.
The theme of the sculpture was inspired by the environment I live in, the cultural and historical environment 
it creates. Vaclovas Intas and the mystic stonemason Vilius Orvydas both created homesteads and mu-
seums, both linked their life‘s journey to boulders, their love and respect for stone and the history that they 
instilled in those around them. In this way I found in the stone the cultural scrolls of nature and the times 
encoded in the stone, which influenced my perception of art and the environment and the close relations-
hip. This is how the granite composition “shift” was born, intertwined with the writing of a creative diary. 
The symbol of the Trinity as a guarantee of stability and support gives monumentality and calmness to 
the work. This work reflects the scrolls of the forms of expression, my search and the recording of my 
experiences. I composed by observing how forms adapt and change through the prism of the observer 
and the creator, against the background of everyday influences. The possible creative variations do not 
only carry the main idea. The resulting shifts gave freedom of thought and expression, thus blurring 
the boundary between the original idea and the final hidden message carried.

Creative project: Shift (granite , steel , 220×105)
Supervisor Dr. Juozas Laivys
Research paper: Shift
Supervisor Dr. Juozas Laivys
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KIelA IRMANTAS
Kūrybinis projektas: Kaukiškumas 
(instaliacija, asambliažas, 230×300 cm)
Vadovas dr. Juozas Laivys
Tiriamasis rašto darbas: užgavėnių kaukės 
žemaitijoje: nuo tradicijos iki šiuolaikinės 
interpretacijos
Vadovė doc., dr. Liepa Griciūtė-Šverebienė

Creative project: Mask effect 
(installation, assemblage, 230×300 cm)
Supervisor Dr. Juozas Laivys
Research paper: Shrovetide masks in Samogitia: 
from tradition to modern interpretation
Supervisor Assoc. Prof., Dr. Liepa Griciūtė-Šverebienė

Kiekvienas žmogus savyje turi tam tikrą objektą, susikurtą asmenį ar kitaip tariant, personažą. Kasdien mes 
susiduriame su įvairiais žmonėmis, įvykiais, kasdienybės rutina, kurie mums sukelia įvairias emocijas, mintis, 
ir mūsų personažas nuolat keičiasi. Prisitaikydamas prie situacijos, jis keičia savo pavidalą. Žmogaus pasą-
monėje tai yra suprantama kaip kaukė (kaukiškumas), kurią mes kiekvienas nešiojamės su savimi, ją parodo-
me įvairiais pavidalais, formomis, kartais patys to net nesuvokdami. O jūs ar pastebėjote, kad skirtingose 
situacijose, bendraudami su įvairiais žmonėmis, „užsidedate“ vis kitą kaukę? O gal turite tik vieną kaukę? 
Taigi, kviečiu atsiriboti nuo kasdienybės šurmulio nors trumpai akimirkai ir atrasti objektuose savą kaukišku-
mą bei savo vaizduotėje susikurti asmeninę istoriją ar pasakojimą.
Everyone within themselves has an object, a created person or, in other words, a character. Every day we 
are confronted with various people, events, routines that evoke various emotions and thoughts, and our 
character is constantly changing. He changes his shape as he adapts to the situation. In the human 
subconscious, this is understood as a mask, which we each carry around with us, showing it in various 
shapes and forms, sometimes without even realising it ourselves. But have you noticed that in different 
situations, when you interact with different people, you “put on” a different mask? Or do you have only 
one mask? So, I invite you to step away from the hustle and bustle of everyday life for just a moment and 
discover your own mask in objects, and create a personal story or narrative in your imagination.

Kūrybinis projektas: AlIuzIJoS 
(gintaro dulkės, epoksidinė derva, sidabras, 
baziliko milteliai 140×90 mm)
Vadovas Prof. Laima Kėrienė
Tiriamasis rašto darbas: pRISIMInIMŲ ĮVAIzDInI­
MAS ŠIuolAIKInėJE JuVElyRIKoJE
Vadovė Doc. dr. Liepa Griciūtė-Šverebienė

MAČIulAITIEnė AuŠRA
Creative project: Alluzions 
(amber dust, epoxy resin, silver, 105×90 mm)
Supervisor Prof. Laima Kėrienė
Research paper: VISUAl RePReSeNTATION 
oF MEMoRIES In ConTEMpoRARy JEWElRy
Supervisor Assoc. Doc. dr. Liepa Griciūtė-Šverebienė

Kolekcijos idėja – įvaizdinti autentiškus asmeninius vaikystės ar šeimos prisiminimus. Naujai ir savitai per-
teikti jų aliuzijas papuošaluose. Tikriausiai ne vienas žmogus turi panašius prisiminimus, kuriuos gali atkurti 
pamačius mano papuošalus. Įvaizdindama tam tikrus bendro buvimo momentus noriu perduoti savo vai-
kams, savo vaikų vaikams, kaip svarbu yra šeima, jos vertybės, jausmų palikimas. Mano prisiminimai – nėra 
konkretūs įvykiai ar pasakojimai, tai yra labiau veiksmai, kurie atsikartoja per mane su mano vaikais, ir tai 
tampa mano asmenine interpretacija, kurios dėka kiekvienas žiūrovas gali atkurti savo prisiminimus. 
Žiūrovas, pamatęs mano kolekciją, gali atmintyje atkurti tam tikrus savo gyvenimo momentus. Aš siekiu, 
kad kiekvienas, kas matys mano kūrinius, pratęstų mano naratyvą ir papasakotų panašias patirtis. Kolekcija 
Aliuzijos – tai keturios segės ir kaklo papuošalas, susidedantys iš atlietų gintaro dulkių reljefų ir linijinių sida-
bro piešinių. Tai – mano asmeniniai vaikystės prisiminimai apjungti su dabarties prisiminimais.
The idea of the collection is to depict authentic personal childhood or family memories. To convey their allu-
sions in jewelry in a new and unique way. Probably more than one person has similar memories that they can 
recreate after seeing my jewelry. Imagining certain moments of shared presence, I want to convey to my 
children, my children‘s children, how important the family is, its values, the legacy of feelings. My memories 
are not specific events or stories, they are more actions that repeat themselves through me with my 
children, and it becomes my personal interpretation, thanks to which each viewer can recreate their own 
memories. The viewer, after seeing my collection, can recreate certain moments of his life in his memory. 
I aspire for everyone who sees my work to extend my narrative and share similar experiences. The Allusions 
collection is a set of four brooches and a necklace consisting of cast amber dust reliefs and linear silver 
designs. This is my personal childhood memories combined with current memories.
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MARTInKuTė SIMonA
Kūrybinis projektas: ŠVIe ··· ­ ­ ­ ···
(performansas, juvelyrinių objektų instaliacija, 
671×22 cm, video projekcija)
Vadovas Doc. Neringa Poškutė-Jukumienė
Tiriamasis rašto darbas: KlAIpėDoS KRAŠTo 
VISuoMEnInIŲ pASTATŲ, SoVIETMEČIo 
lAIKoTARpIo MonuMEnTAlIoSIoS DAIlėS –
VITRAžo lIKIMAS. FIKSACIJA ŠIuolAIKInIo 
MeNO KONTeKSTe
Vadovas Doc. Dr. Gvidas Slah

Creative project: ŠVIe  ··· ­ ­ ­ ··· 
(performance, jewelry objects installation, 
671×22 cm, video projection)
Supervisor Doc. Neringa Poškutė-Jukumienė
Research paper: THe fATe Of THe STAINeD GlASS 
Of MONUMeNTAl ART fROM THe SOVIeT eRA 
In puBlIC BuIlDInGS oF THE KlAIpėDA REGIon. 
DOCUMeNTATION IN THe CONTeXT 
Of CONTeMPORARY ART
Supervisor Doc. Dr. Gvidas Slah

Baigiamąjį darbą sudaro trys dalys:  performansas – ėjimas basomis kojomis stiklo šukių taku, kurio ilgis yra 
22 pėdos arba 6.71 cm. Stiklo šukės – surinkti, išplauti ir sudaužyti – neperdirbamo stiklo buteliai iš Klaipėdos 
miesto viešųjų erdvių – barų, kavinių, restoranų. Šis takas simbolizuoja sunaikintus 22 vitražus, Klaipėdos 
krašto visuomeninės paskirties pastatuose. Juvelyrinių objektų instaliacija sukurta iš rasto vitražinio stiklo 
Palangos Lino baseino rūsyje. Atlikus tyrimą, paaiškėjo, kad tai Broniaus Bružo sukurto ir veliau sunaikinto 
bei dingusio vitražo stiklas. Stiklui suteikta nauja forma ir ekspozicija parodinėje erdvėje atlieka fiksaciją 
šiuolaikinio meno kontekste.
Video projekcijoje rodomi sudokumentuoti pasiruošimo ir kūrybinės darbo dalies atlikimo momentai.
The final work consists of three parts and a performance of walking barefoot over a path of shards of glass 
22 feet or 6.71 cm long. Glass shards - broken, washed and collected - non-recyclable glass bottles from 
Klaipėda city public spaces - bars. This path symbolizes the destroyed 22 stained glass windows in the 
public buildings of the Klaipėda region. The installation of jewelry objects was created and assembled using 
the stained glass found in the basement of Palanga‘s Linas pool. An investigation showed that the glass 
found in the basement was a part of a stained glass window by, Bronius Bružas. The stained glass window 
was destroyed. The new form given to the glass and the exposition in the exhibition space serve as 
a fixation in the context of contemporary art.
The video projection shows moments documenting the preparation and performance of the creative part 
of the work.

ŠuMKAuSKAITė ADElė
Kūrybinis projektas: Hortus mortus (bronza, 
sidabras, varis, aliuminis, geležis. 120×300cm)
Vadovė doc. Beata Zdramytė
Tiriamasis rašto darbas: Rinkimo fenomenas: 
tarp vertės ir sutrikimo
Vadovas doc. dr. Gvidas Slah

Creative project: Hortus mortus (bronze, silver, 
copper, aluminium, iron. 120×300cm)
Supervisor doc. Beata Zdramyte
Research paper: phenomenon of collecting: 
between value and obsession
Supervisor doc. dr. Gvidas Slah

Tyrime analizuojamas rinkimo fenomenas, apžvelgiamas kolekcionavimas ir kaupimas, tarpusavyje lyginama 
ir ieškoma esminių panašumų ir skirtumų. Apibrėžiamos sąvokos, kad būtų išvengta šia tema gan dažnai 
pasitaikančio kaupimo ir rinkimo painiojimo. Kolekcionavimas ir kaupimas yra kraštutinės rinkimo fenomeno 
vertės, kurios artėdamos viena prie kitos įgauna panašių bruožų, kol natūraliai pradeda kilti klausimai, ar tai 
viena, ar kita. Tyrime pateikiami ir meniniai objektų rinkimo pavyzdžiai, turintys akivaizdžių kolekcionavimo 
arba kaupimo bruožų. Kalbama ir apie asmens gebėjimą tvarkyti, sisteminti, rodyti, pristatyti ir apginti savo 
turimą rinkinį, kaip apie esmines savybes, kuriančias skirtį tarp kolekcionavimo ir kaupimo. Galiausiai yra pri-
statomas kūrybinis projektas Hortus mortus, kuris yra meninė augalų kolekcijos-herbariumo interpretacija.
This research analyses the phenomenon of gathering by examining both collecting and hoarding, compa-
ring and contrasting them, and identifying fundamental similarities and differences. It defines the terms 
in order to avoid confusion between hoarding and collecting, which is quite common in this field. Collecting 
and hoarding are two extreme values of the same gathering phenomenon, which, as they approach each 
other, take on similar characteristics, until questions naturally arise as to whether they are one or the other. 
The research also includes artistic examples of gathering objects which have obvious characteristics of 
either collecting or hoarding. The individual ability to organise, systemise, display, present and defend 
his or  her own possessions is also discussed as a key characteristic that creates a distinction between 
collecting and hoarding. Finally, the creative project Hortus mortus is presented, which is an artistic 
interpretation of a plant collection-herbarium.
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Dvareckas Rolandas
Kraužlis žywila
lidžiūtė ugnė
Stankevičius Donatas

TAIKoMoJI 
GRAfIKA 
KAUNASAPPlIeD 

GRAPHICS

DVAReCKAS ROlANDAS
Kūrybinis projektas: Kompiuterinis žaidimas 
„IlluSoRy“ (vaizdo žaidimas)
Vadovas: doc. Vaidas Naginionis
Tiriamasis rašto darbas: naujausios vaizdo žaidimų 
tendencijos: mažų kūrybinių komandų iškilimas
Darbo vadovas: Prof. Dr. Stanislavas Mostauskis

Creative project: Video Game “IlluSoRy” 
(Computer game)
Supervisor Assoc. Prof. Vaidas Naginionis
Research paper: Recent Trends in Video Games: 
The Rise of Small Creative Teams
Supervisor Prof. Dr. Stanislavas Mostauskis

Vaizdo žaidimas „ILLUSORY“ yra kompiuterinis žaidimas, pateikiamas kaip edukacinė medžiaga, kuri supa-
žindina žaidėjus su psichiniais sutrikimais ar priklausomybėmis. Pagrindinė vaizdo žaidimo mintis – sunkiau-
sia kartais pripažinti sau, kad reikia pagalbos, arba, kad problema yra ne su aplinka, o su savimi. Veiksmas 
prasideda, kai pagrindinis veikėjas atsikelia namie viduryje nakties ir randa mamos paliktą raštelį. Pagrindi-
nis veikėjas yra įsitikinęs kad jo namie vaidenasi, o išvykus mamai jis ima aiškintis tiesą. Vaizdo žaidimas yra 
sukurtas „Pixel art“ stiliumi, kuris suteikia nostalgijos jausmą. Pagrindinė žaidėjo užduotis – mėginti atskirti 
kas yra tikra, o kas ne.
The video game “ILLUSORY” is a computer game presented as educational material that introduces players 
to mental disorders and addictions. The main idea of   the video game is that sometimes the hardest thing 
is to admit to yourself that you need help, or that the problem is not the environment, but within yourself. 
The story begins when the main character wakes up at home in the middle of the night and finds a note left 
by his mother. He is convinced that his house is haunted and after his mother leaves he begins his search 
for the truth. The video game is designed in “Pixel art” style, which gives a sense of nostalgia. The main task 
of the player is to try to distinguish what is real and what is not.
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KRAužlIS žyWIlA lIDžIŪTė uGnė

Kūrybinis projektas: Autorinė knyga „Samanų 
miegas“. (Akvarelė, skaitmeninis menas, 
26×23 cm)
Vadovas prof. Rolandas Rimkūnas
Tiriamasis rašto darbas: Gamtos samprata 
grafinėse novelės ir paveikslėlių knygose
Vadovė: Dr. Kristina Budrytė-Genevičė

Creative project: Authors book “The sleep of the 
moss”. (Watercolor, digital art, 26×23 cm)
Supervisor Prof. Rolandas Rimkūnas
Research paper: The Concept of nature 
in graphic novels and picture books
Supervisor Assoc. Dr. Kristina Budrytė-Genevičė

Iliustruota paveikslėlių knyga „Samanų miegas“ – tai pasakojimas apie gamtą ir žmogų. Amžina problema, 
amžinas klausimas, kaip žmogui sutarti su gamta, kaip jam tilpti šiame pasaulyje jo nesugriaunant ir nepra-
žudant. Aplink mus tiek daug grožio ir spalvų: kiekvienas žolės stiebelis, žiedelis, medelis, kalnelis ar upelis 
sudaro darnią harmoniją, papildo vienas kitą, kvėpuoja gyvybe ir grožiu. Bet koks žmogaus įsikišimas, noras 
gyventi patogiai ir gražiai, gaminti, įsigyti ir naudoti patogius ir gražius daiktus griauna ir naikina gamtoje 
vyraujančią tvarką ir grožį. Knygos siužetą ir veikėjus padėjo sugalvoti vaikai, pradinių klasių mokiniai, kurie 
labai domisi gamtos saugojimo temomis ir be galo myli gyvūnus.
The illustrated picture book “Sleep of the moss” is a story about nature and a person. An eternal problem, 
an eternal question, how man can get along with nature, how he fits in this world. There is so much beauty 
and color around us: every flower, tree, hill or stream forms a harmonious harmony, complements the other 
one, breathes life and beauty. The book’s plot and character were helped create by childrens, elementary 
school students who are very interested in the topics of nature conservation and absolutely love animals.

Kūrybinis projektas: Autorinė knyga 
„nebijau tamsos“ (autorinė knyga, 19×22 cm)
Vadovas prof. Rolandas Rimkūnas
Tiriamasis rašto darbas: Baimių motyvai knygų 
iliustracijose vaikams – tarp patirties ir metaforos
Vadovė doc. dr. Odeta Žukauskienė

Creative project: Author’s Book “I am not afraid 
of the Darkness” (picture book, 19×22 cm)
Supervisor Prof. Rolandas Rimkūnas
Research paper: Motives of Fear in Book Illustra­
tions for Children – Between Experience and
Metaphor
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Odeta Žukauskienė

Autorinė knyga „Nebijau tamsos“ neskirsto vaikų ir skaitytojų pagal amžių, ji skirta visiems, kas yra pakana-
kamai jautrūs ir nori tokio tipo kūrinį suprasti. Mažieji skaitytojai joje suras pasaką apie mergaitę, kuri tam-
siame miške nugali tamsos baimę. Labiau subrendę skaitytojai supras žodžių žaidimą ir metaforas, paslėp-
tas viduje. Ši knyga tai nėra suaugusiųjų menas, kuris nusižemina iki vaikų lygio, tai atskira ir tolygiai svarbi 
meno šaka. Joje matoma ypatinga sąveika tarp teksto ir piešinio. Jie abu niekada nepasakoja tos pačios 
istorijos, bet kartu kuria naratyvą. Vaikas, tam kad suprastų pasakojimą, pats privalo išspręsti konfliktą, 
tarp to ką mato arba girdi, jei knygą jam kažkas skaito, ir to, kas pavaizduota.
The picture book “I’m Not Afraid of the Dark” doesn’t divide children and readers by age, it’s intended for 
everyone who’s sensitive enough and wants to understand this type of work. Young readers will find in it 
a tale about a girl who overcomes her fear of the dark. More mature readers will understand the wordplay 
and metaphors hidden within. It shows a special interaction between text and drawing. They never tell 
the same story but together they create a narrative. In order to understand the story, the child must solve 
the conflict between what he sees and what is depicted.
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STAnKEVIČIuS DonATAS
Kūrybinis projektas: Fotografijų ciklas 
„legendinė praeitis“ (rašalinis atspaudas, 
archyvinis popierius 92×110 cm)
Vadovas doc. Gintaras Česonis
Tiriamasis rašto darbas: Iš kasdienybės taško: 
matomi ir nematomi tikrovės archyvai
Vadovė doc. dr. Odeta Žukauskienė

Creative project: A cycle of photographs 
“legendary past” (InkJet print, 92×110 cm)
Supervisor Assoc. Prof. Gintaras Česonis
Research paper: From the point of View of 
Everyday life. Visible and Invisible Archives 
of Reality
Supervisor Assoc. Prof. Dr. Odeta Žukauskienė

„Legendary past“ – tai ciklas, meninėmis priemonėmis sprendžiantis atminties temos klausimą ir vaizdo 
antropologams reikalingų vaizdų stygių iš lietuviškojo 9 ir 10 dešimtmečių pradžios. Kuriami vaizdai yra 
laikmečio kasdienybės rekonstravimas, turtingas detalėmis, autentišku rekvizitu, maksimaliai atkuriamomis 
lokacijomis ir estetika. Fotografijose atsispindi realiai buvusios situacijos. Jos kuriamos, remiantis vieno 
žmogaus vaikystės, paauglystės ir mokyklos baigimo metų patyrimais. Donato Stankevičiaus „Legendary 
past“, tai tarsi sustabdyti kino kadrai. Vaizdai, verčiantys susimastyti, ar tikrai tai neseniai rekonstruotos 
mizanscenos, o gal iš nuotraukų albumo ištrauktos autentikos fotografijos.
“Legendary Past” is a series that uses artistic means to address the issue of memory and the lack of images 
needed by visual anthropologists from the early 90s and later in Lithuania. The images created are recons-
tructions of everyday life, rich in detail, authentic props, locations and aesthetics that are reproduced to 
the maximum as possible. The photographs reflect situations that actually occurred. They are based on 
one person’s experiences of childhood, adolescence and school-leaving years. Donatas Stankevičius' 
“Legendary Past” is like a stop-frames from movie. Images that make you wonder whether they are really 
recently reconstructed scenes or maybe authentic photographs taken from a photo album.



118 119

Batulevičius Edvinas

TAPYbA
KAUNAS

PAINTING

BATulEVIČIuS EDVInAS
Kūrybinis darbas: „Trūkis luminare / 
Trūkis šviesulyje“
Vadovas: lekt. Petras Lincevičius
Teorinis darbas: Regėjimo fenomenologija: 
įsąmoninta erdvė tapyboje
Vadovas: prof. dr. Stanislavas Mostauskis

Creative project: “A Twinkle in the light” 
Supervisor Lect. Petras Lincevičius
Research paper: phenomenology of vision: 
Conscious Space in painting
Supervisor Prof. Dr. Stanislavas Mostauskis

Turbūt geriausias žodžio Luminaras vertimas į lietuvių kalbą – Šviesulys. Šis žodis atspindi apšvietos am-
žiaus iškeltas idėjas apie mąstymą ir proto jėgą. Gausių žinių, meno, mokslo ir juos jungiančio filosofinio 
mąstymo iškėlimas į pirmą planą tartum žiburį. Šio žiburio nešėjas, lotynizmu ir vadinamas – Luminaras. 
Tai žibintas, laikantis savy proto šviesą, kaip ir asmuo, laikantis žinias. Tačiau, kaip ir viskas, šis žibintas – 
jis yra trapus. Jam įtrūkus spinduliai kreipiasi, lūžta, skaidosi kaip prizmėje ir, nors tai nuostabiai įdomu, 
kaip tos begalė spalvų ir liejasi ir mirga, šie sąmonės vitražai vis tiek tik šukės, lipdomos švinu.
Probably the best translation of the word “Luminaras” into Lithuanian is “Šviesulys.” This word reflects 
the ideas of the enlightenment movement, of thinking, of the power of the mind that emerged during the 
Age of Enlightenment. These elevations of abundant knowledge, art, science, and philosophical thinking 
that connects them, are seen as a lighthouse. The carrier of this lighthouse, referred to by the Latin term 
“Luminary,”, just like a lantern that holds the light of the mind, just as a person holds knowledge. However, 
like everything else, this lantern is fragile. When it cracks, the rays turn, break, and disperse as in a prism, 
and although it is fascinating to see the endless colors flowing and flickering about, these stained glass 
windows of consciousness are still merely shards patched up with lead.
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Arlauskaitė Valentina
Dudoit Felicija
orlovska Agata
žukas Benediktas Marija

TAPYbA
VIlNIUSPAINTING

ARlAuSKAITė VAlEnTInA
Kūrybinis projektas: obscura
Vadovė doc. dr. Eglė Ulčickaitė
Tiriamasis rašto darbas: Tapatumo diletantas
Vadovė doc. dr. Eglė Ulčickaitė

Creative project: obscura
Supervisor doc. dr. Eglė Ulčickaitė
Research paper: Dilettante of Identity
Supervisor Assoc. doc. dr. Eglė Ulčickaitė

Mano baigiamasis darbas buvo pradėtas su tikslu išnagrinėti tapatumo krizę, tačiau benagrinėjant šią temą 
iškilo dilema – kaip nusakyti nežinojimo būseną neparodant, kad kažką vis tik žinai? Rašau apie savo būse-
nas ir tapydama reflektuoju susimąstymo momentus, bandau juos paaiškinti. Tad tiek tekstas, tiek pati 
tapyba peraugo į vieną ilgą, tačiau nenuoseklų dėstymą, kuriame aiškiai reiškiasi diskoncentracija – tad 
tikslingiausia šį darbą būtų pavadinti minčių srautu. Šiame minčių sraute aptariama technologijų apsupto 
žmogaus tapatumo ieškojimo/konstravimo problema, apčiuopiamos realumo pojūčio nebuvimo (realybės 
nefiksavimo), susvetimėjimo, savasties ir Kito priešpriešos, tikrumo (vaizdo, pojūčių), abejonės temos.
How to describe the state of ignorance without showing that you still know something? I am writing about 
my states and when painting I reflect my moments of thinking, I try to explain them. Both the text and art 
turned into one long, but incoherent piece of work, in which disconcentration is clearly expressed - that 
is why it would be more appropriate to call this work a stream of thoughts. It addresses the issue of 
searching/constructing identity surrounded by technology, discusses the absence of sense of reality, 
alienation, opposition of self and Other, verity (of image, of senses), doubt.
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DuDoIT FElICIJA ORlOVSKA AGATA

Kūrybinis projektas: per speculum et in aenigmate
Vadovas prof. Konstantinas Bogdanas
Tiriamasis rašto darbas: per speculum et in 
aenigmate: Akusmatiškumo apraiška vizualume
Vadovas doc. Tomas Daukša

Creative project: per speculum et in aenigmate
Supervisor Prof. Konstantinas Bogdanas
Research paper: per speculum et in aenigmate: 
The accusmaticity in the visual
Supervisor Assoc. Tomas Daukša

Šio tiriamojo darbo objektas yra neregimo garso fenomenas – akusmatiškumas bei jo apibrėžimas vizualiuo-
se menuose. Tai ilgai kaupta bei užsisluoksniavusi patirtis, kuri ilgainiui leido praplėsti pačios akusmatišku-
mo sąvokos ribas. Šis tyrimas atsiranda kaip priemonė atrasti individualią poziciją tapybos medijoje bei 
prieigą prie jos vizualumo. Pagrindinė šio darbo problema yra vizualusis paveikslo kūnas, kuris yra kuriamas 
regimoje erdvėje, tai, autorės manymu, uždaro vidinę gilesnę intelektualinę žiūrovo interpretaciją. Remda-
masi neregimo garso fenomenu bei jos pagrindine savybe – akusmatiškumu, autorė ieško vizualumo fizinių 
bei vidinių kūrinio patyrimo ribų. Šiame tyrime tikimasi atrasti svarbią bei būtiną jungtį tarp garso bei vaizdo 
sąveikos. Tai siejasi ne tik su pačios akusmatiškumo sąvokos išplėtimu dėl jos praktinio vizualaus panaudoji-
mo, bet ir su medijos naujumu.
The object of this research work is the phenomenon of invisible sound - the acousmatic - and its definition 
in the visual arts. It is a long accumulated and layered experience, which eventually allowed to expand the 
boundaries of the concept of acousmaticity itself. This research emerges as a means of discovering an 
individual position within the medium of painting and accessing its visuality. The main problem of this work 
is the visual body of the painting, which is created in the visual space, which, in the author‘s opinion, closes 
off the viewer‘s deeper intellectual interpretation. Based on the phenomenon of invisible sound and its 
main characteristic, the acousmatic, the author searches for the physical and inner limits of the visual 
experience of the work. This research hopes to discover an important and necessary link between the 
interaction between sound and image. This relates not only to the extension of the notion of acousmaticity 
itself, due to its practical visual use, but also to the novelty of the medium.

Kūrybinis projektas: oranžinis kamuolys, 
kuris yra mėlynas
Vadovė doc. dr. Eglė Ulčickaitė
Tiriamasis rašto darbas: oranžinis kamuolys, 
kuris yra mėlynas
Vadovė doc. dr. Eglė Ulčickaitė

Creative project: orange Ball as a Blue one
Supervisor doc. dr. Eglė Ulčickaitė
Research paper: orange Ball as a Blue one
Supervisor doc. dr. Eglė Ulčickaitė

Dėl įvairių šiandienio pasaulio procesų tapo sunku suvokti, kas yra tikra, o kas netikra. Tiriamajame rašto
darbe „Oranžinis kamuolys, kuris yra mėlynas“ siekiu ištirti, kas man sukelia ribinę būseną tarp tikrumo ir
netikrumo. Tai darau analizuodama tris sąvokas, kurios tapo svarbios plečiantis teksto turiniui: (ne) papil-
dyta realybė, plastiškumas ir didingumas. Jas padiktavo tapybos motyvai, teksto rašymo metu skaitoma 
literatūra ir asmeninių patirčių refleksija.
Due to various processes in today’s world, it has become difficult to comprehend what is real and what 
is not. In the thesis “Orange Ball as a Blue One”, I seek to research what creates for me a borderline state
between certainty and uncertainty. I do this by analyzing three concepts which have become important 
as the content of the text has expanded: (non)augmented reality, plasticity and sublime. They were dictated 
by the motives of the paintings, the literature I was reading while writing the text, and by the reflection 
of personal experiences.



124 125
žuKAS BEnEDIKTAS MARIJA
Kūrybinis projektas: „untitled“
Vadovas prof. Gintaras Makarevičius
Tiriamasis rašto darbas: „untitled“ 
Svarstymai apie abstrakčią tapybą XXI amžiuje
Vadovė doc. dr. Agnė Kulbytė

Creative project: “untitled”
Supervisor Prof. Gintaras Makarevčius
Research paper: “untitled”: Thoughts about 
abstract painting in the XXI century
Supervisor Assoc. Prof. Agnė Kulbytė

„Žodį „Untitled“ pavadinime naudoju kaip aliuzija į istorinius abstrakčius paveikslus kurtus abstrakcionizmo 
pionierių Mark Rothko, Willem de Kooning ir kitų, kurie dažniausiai neturėdavo pavadinimo. Net toks poetiš-
kas, visapusiškai išsilavinęs tapytojas ir pirmasis abstrakcionizmo teoretikas kaip Wassily Kandinsky daugu-
mai savo abstrakčių paveikslų nesuteikdavo pavadinimo, o tiksliau juos būtent ir vadindavo „Untitled“, taip 
įvesdamas žiūrovą į visiškai naują paveikslo supratimo lygmenį. Paveikslas tapo kažkuo, kas nieko nerepre-
zentavo, bet savo buvimu kūrė naują realybę.“ Savo baigiamojoje magistro parodoje „Untitled“ tapytojas 
Benediktas Marija Žukas pristato paskutinių metų kūrybą. Dvejus mokslinio darbo rašymo metus, autorius 
gilinosi į abstrakčios tapybos Lietuvoje ištakas, nagrinėjo pasaulines šios tapybos tendencijas, bei rašto 
darbe pateikė savo įžvalgas susijusias su abstrakčia tapyba ir jos supratimu visuomenėje. Teorinėje darbo 
dalyje tapytojas supažindina skaitytoją (o kartu ir būsimą žiūrovą) su savo vaikystės ir jaunystės patirtimis 
irtai, kaip jos įtakojo dabartinį priėjimą prie kūrybos. Šioje parodoje eksponuojami darbai, tai pastarųjų dvie-
jų metų eksperimentavimų ir savitos išraiškos ieškojimų rezultatas. Parodoje autorius gretina/priešiną/
apjungia greitąjį (gatvės) meną (purškiami dažai ir trafaretai yra to atspindys) su tradicine aliejine tapyba, 
meno istorija ir kultūrinių procesų stebėjimu, bei pateikia per dvejus metus įvykusius pasikeitimus kūryboje.
“The word ‚Untitled‘ is used as an allusion to the historical abstract paintings created by the pioneers of 
abstractionism such as Mark Rothko, Willem de Kooning and others, who usually called their paintings 
“Untitled”. Even such poetic, well-educated painter and the first theoretician of abstractionism Wassily 
Kandinsky did not give most of his abstract paintings a clear name, but rather called them “Untitled”, thus 
introducing the viewer to a completely new level of understanding of the painting. The painting became 
something that did not represent anything but created a new reality with its presence.“ In his final master‘s 
exhibition “Untitled”, painter Benediktas Marija Žukas presents his work of the last year. For two years
during writing the master author delved into the origins of abstract painting in Lithuania, analyzed the 
global trends of this painting, and presented his insights related to abstract painting and how it is unders-
tanded in society. In the theoretical part of the work painter introduces the reader (and at the same time 
the future viewer) to his childhood and youth experiences and how they influenced his current approach 
to creativity. The works exhibited in this exhibition are the result of the last two years of experimentation 
and the search for a unique expression. In the exhibition, the author juxtaposes/contrasts/combines fast 
(street) art (spray paint and stencil are a reflection of this) with traditional oil painting, art history and
observation of cultural processes, and presents the changes in his work that took place over two years.
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Dervinytė liucija
Kuliavaitė Viktorija
laskevičiūtė Ieva
Simutytė Rūta

TEKSTIlėS 
MeNAS 
IR  DIzAINAS
VIlNIUS

TeXTIle  ART 
AND  DeSIGN

DERVInyTė lIuCIJA
Kūrybinis projektas: Ryšių rizoma 
(tekstų, žurnalų iškarpų, akvarelių, antrinės 
tekstilės, siuvinėjimo, siūlų, video ir kolektyvinio 
kūrinio koliažinė instaliacija)
Vadovė doc. Laura Pavilonytė-Ežerskienė 
Tiriamasis rašto darbas: Menininkas kaip ryšių 
kūrėjas gamtos–kultūros rizomoje
Vadovė dr. Lina Michelkevičė

Creative project: Rhizome of Connections 
(a collage installation of texts, magazine cut­outs, 
watercolours, second­hand textiles, embroidery, 
threads, video and collective artwork)
Supervisor Assoc. Prof. Laura Pavilonytė-Ežerskienė 
Research paper: Artist as a Creator of 
Connections in a nature­Culture Rhizome
Supervisor dr. Lina Michelkevičė

Šis meninis tyrimas – tai siekis geriau suprasti Antropoceno krizės priežastis tyrinėjant priešpriešą tarp 
gamtos ir kultūros. Ieškoma būdų, kaip menas gali prisidėti prie naujų prasmių ir pasaulėžiūros formavimo, 
atskleidžiant asmeninių išgyvenimų, tarpusavio santykių ir gamtos sąsajas. Šį tyrimą pristatanti meninė 
instaliacija – tai ryšių koliažas, atspindintis kompleksišką gamtos tinklą su daugybe jungties taškų ir jų 
tarpusavio sąveiką. Pokalbių ir tekstų fragmentai, vaizdai persipina, kurdami pasakojimą apie mūsų bendru-
mą. Tai ne tik individuali, bet ir kolektyvinė kūryba, skatinanti lėtus pokalbius ir idėjų mainus per kolektyvinį 
siuvinėjimą.
This artistic research delves into the Anthropocene crisis, examining the divide between nature and cul-
ture. It explores art‘s role in shaping new meanings and perspectives by connecting personal experiences, 
relationships, and nature. The findings are presented in an art installation – a collage of interdependence, 
reflecting the complex network of nature with its various parts and their influence on the overall structure. 
Fragments of conversations and texts, visuals intertwine to tell a story of our mutuality. It is both an indivi-
dual and a collective creation, fostering slow conversations and the exchange of ideas through a collective 
embroidery.
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KulIAVAITė VIKToRIJA
Kūrybinis projektas: XXI a. tekstilės dizaino 
praktikos: interaktyvus kilimas ikimokyklinio 
amžiaus vaikams 
(Taftingas, vilnos ir akrilo siūlai, 272×180cm)
Vadovė Doc. dr. Rūta Būtėnaitė
Tiriamasis rašto darbas: XXI a. tekstilės dizaino 
praktikos: interaktyvus kilimas ikimokyklinio 
amžiaus vaikams
Vadovė Prof. dr. Elona Lubytė

Creative project: XXI CeNTURY TeXTIle DeSIGN 
pRACTICES: InTERACTIVE CARpET 
fOR PReSCHOOl CHIlDReN 
(Tufting, wool and acrylic yarn, 272×180cm)
Supervisor Doc. dr. Rūta Būtėnaitė 
Research paper: XXI CeNTURY TeXTIle DeSIGN 
pRACTICES: InTERACTIVE CARpET FoR 
PReSCHOOl CHIlDReN
Supervisor Assoc. Prof. dr. Elona Lubytė

Stebėdama vaikų veiklą artimoje aplinkoje, supratau, kad jų vaikystė nėra tokia, kokią turėjau aš. Todėl  
kūrybiniais objektais – interaktyviais žaidimų kilimais, kuriais kviečiu vaikus ir šeimas sudėlioti Lietuvoje 
esančias vietas: Kernavės piliakalnius, Siesarties tėkmės dalį esančią Ukmergės raj., ir Kirkilų karstinius 
ežerus Biržų raj. Interaktyvūs kilimai sukurti vaikų užimtumui ir raidos vystymui. Kilimuose esančios spalvos 
dienos šviesoje pažindina su rudens, pavasario ir vasaros spalvomis, o vakare kilimuose matoma žiemos 
laikotarpio spalvų gamą. Šių kilimų dėka skatinama raida per kilimo tekstūras ir Lietuvoje esančių vietovių 
pažinimas asmeninėje namų erdvėje.
While observing the children‘s activities in their close environment, I realized that their childhood was not 
like mine. That is why the main creative projects are interactive game rugs, that invite children and families 
to put together the puzzle pieces of places in Lithuania like Kernavė Hillforts, a part of Siesartis river in 
Ukmergės region, and Kirkilas karst lakes in Biržai region. These rugs are designed for kids entertainment 
and development of the growth. In the daylight, rugs show autumn, spring, and summer color range and 
in the evening it changes to winter colors. Interactive rugs encourage development through textures and 
experience the Lithuanian landscape indoors.

lASKEVIČIŪTė IEVA
Kūrybinis projektas: (K)not repetitions (autorinė 
technika, instaliacija: trumpametražis filmas, 
šviečiantis objektas Text > Textiles, objektas 
kūnui Arte_faktas, objektų kolekcija Mazgalaz­
dės, mazgų dokumentų rinkinys)
Vadovės doc. Severija Inčirauskaitė-Kriaunevičienė 
ir doc. Danutė Jonkaitytė
Tiriamasis rašto darbas: Išskirtinumai pasikartoji­
me. Mazgo rišimo veiksmų ir rezultatų atvejis
Vadovas lekt. dr. Jurij Dobriakov

Creative project: (K)not repetitions 
(author‘s technique, installation: short film, 
luminous object Text > Textiles, object for body 
The arti_fact, the collection of objects 
Knot­bugs, the collection of knot documents)
Supervisors Prof. Severija Inčirauskaitė- 
Kriaunevičienė and prof. Danutė Jonkaitytė
Research paper: Differences in repetition. 
The case of acts and effects of making knot
Supervisor Assoc. Prof. Jurij Dobriakov

Darbu yra diskutuojama apie originalumo ir kopijuotės priešpriešą ir artumą postmodernizmo nuostatos 
akivaizdoje, kuri teigia, kad originalumas neegzistuoja ir nebėra jokia vertybė kūryboje. Kūrinys pristato 
išskirtinumų paieškos procesą pasikartojime per mazgo rišimo (mazgojimo) ir jo rezultatų atvejį, kadangi jis 
turi galios rankomis – fiziškai, o  kartu ir reikšmiškai permąstyti kartotės ir joje gimstančios idiosinkrazijos 
slėpinius. Bandoma atsakyti ar originalumas (skirtumas) egzistuoja, kas jis iš tiesų yra ir kokiu būdu galima 
sukurti ar atrasti išskirtinumus pasikartojimuose. Nors atsakymų ieškoma pasitelkus mazgą, bet tai darbas 
apie visus skirtumus pasikartojimuose, pasireiškiančius įvairiomis formomis tiek gyvenime, tiek ir mene. 
Tai yra apie kasdienybę, apie depresijos ir rutinos laužatį.
The work discusses the contradiction and closeness of originality and copying in the face of the postmo-
dernism provision, which argues that originality does not exist and is no longer any value in creation. The 
work presents the process of finding exclusivity in repetition through the case of knot binding (knotting) 
and its results, since it has the power to rethink the mysteries of repetition and the idiosyncrasy that is 
born in it with its hands – physically and at the same time meaningfully. An attempt is made to answer 
whether originality (difference) exists, what it really is and in what way it is possible to create or discover 
exclusivity in repetitions. Although the search for answers is carried out through a knot, it is a work about 
all the differences in repetitions, manifested in various forms both in life and in art. 
It‘s about everyday life, about breaking depression and routine.
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SIMuTyTė RŪTA
Kūrybinis projektas: (Ant)gamtiška šviesa 
(autorinė technika, tekstilė, vaškas, metalas, 
mediena, RGB lED juosta; 12 įvairių dydžių 
objektai)
Vadovė doc. dr. Rūta Būtėnaitė
Tiriamasis rašto darbas: Gamtos potyrių kūrimo 
būdai (ne)šviečiančiais tekstilės dizaino objektais
Vadovė doc. dr. Rasa Butvilaitė-Petrauskienė

Creative project: (Super)natural light 
(autor technique, textile, wax, metal, wood, 
RGB lED stripe; 12 different sizes of objects)
Supervisor doc. dr. Rūta Būtėnaitė
Research paper: Creating Methods of nature 
Sensations with (non)luminous Textile Design 
objects
Supervisor doc. dr. Rasa Butvilaitė-Petrauskienė 

Instaliatyvi (ne)šviečiančių objektų kolekcija konstruoja mistinį gamtos-kosmoso pasaulį architektūrinėje 
erdvėje. Tekstilės dizaino objektai yra įkvėpti daniškosios hygge ir japoniškosios wabi sabi filosofijomis, 
kuriose pabrėžiama gamtos, natūralumo, šviesos svarba žmogaus kasdienybėje. Šiais kūriniais siekama 
perteikti gamtos, natūraliojo pasaulio nuotaiką ir atmosferą, todėl kiekviena objekto detalė yra kuriama 
individualiai – dizaino kūriniai yra originalūs ir organiški, lyg gamta. Menininkė nekopijuoja natūros, bet 
pasitelkdama atminties vaizdinius ją interpretuoja ir kuria naują, (ant)gamtišką pasaulį.
Tikslas – sukurti estetišką, jaukią, išskirtinę, atpalaiduojančią ir (ant)gamtišką atmosferą uždaroje erdvėje.
The installative collection of (non)luminous objects creates a world of mystic nature in an architecrual 
space. The textile design objects are inspired by the Danish hygge and Japanese wabi sabi philosophies, 
which emphasise the importance of nature, naturalness and light in human daily life. The intention is to 
convey the mood and atmosphere of the natural world, so each detail of the object is individually created - 
the designs are original and organic, like nature. The artist does not copy nature, but interprets it using 
images from memory and creates a new (super)natural world.
The aim is to create an aesthetic, cosy, unique, relaxing and (super)natural atmosphere in the enclosed space.
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Makarevičė Indrė

TEKSTIlėS 
MeNAS 
IR  MEDIJoS
KAUNAS

TeXTIle  ART 
AND  MeDIA

MAKAREVIČė InDRė
Kūrybinis projektas: Išjautos
Vadovės: prof. Laima Oržekauskienė, 
doc. Rita Kaupelienė
Tiriamasis rašto darbas: Drabužio pagalba 
žmogaus psichoemocinei būsenai
Vadovė doc. dr. Odeta Žukauskienė

Creative project: The Senses
Supervisors: prof. Laima Oržekauskienė, 
assoc. prof. Rita Kaupelienė
Research paper: Support of the Clothing 
for a person’s psycho­Emotional State
Supervisor assoc. prof. dr. Odeta Žukauskienė

Mylėti ir netekti.
Mylėti ir netekti.
Mylėti ir netekti.
Mylėti ir netekti.
Mylėti ir netekti.
Mylėti ir netekti.
Netektis yra tyra esatis, nesumeluotas gaivalas, kuris sukuria jautriausias akimirkas gyvenime ir savo jėga 
nubloškia į tamsiausius dvasios užkaborius. Išgyventi netektį, jaučiant savo kūną, girdint sielos švelnų 
šnabždėjimą ir garsų proto raudojimą. Išgyventi... išjausti... suprasti... padėti sau ir kitiems. 
Kūrybinės praktikos metu buvo tirti tamprumo, švelnumo ir svorio sukuriami afektai kūnui ir emocijoms. 
Remiantis įkūnyto drabužio patirtimi gimė psichoemocinę pagalbą teikiančių drabužių kolekcija „Išjautos“. 
„Elastinis korsetas“, kuris veikia kaip išorinis ramstis, „Snūduras“, skirtas trumpiems pasnaudimams ir 
„Sunkus apavas“ skirtas minčių srauto nukreipimui į „čia ir dabar“ momentą.
Love and loss
Love and loss
Love and loss
Love and loss
Love and loss
Love and loss
Loss is a pure being, an unadulterated element that creates the most sensitive moments in life and drives 
with its power into the darkest corners of the spirit. To experience loss by feeling body, by hearing the 
gentle whispers of the soul and the loud cries of the mind. To survive... to feel... to understand... to help 
yourself and others.
In the creative practice were explored the effects of elasticity, softness and weight. Based on the experien-
ce of the embodied garment, the psycho-emotional support garment collection “The Senses” was born. 
“The ’Elastic Corset’, which acts as an external pillar, the ’Snūduras’, designed for short naps, and the 
’Heavy socs’, designed to redirect the flow of thoughts to the ’here and now’ moment.
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Atkočaitytė­Dališanskienė Vaida
Barasa Arvydas
Gustaitė Monika
Merkulova olga
Skaisgirienė Birutė
Valentinavičienė Aurelija
Vingytė Monika

VIzUAlINIS 
DIzAINAS
KlAIpėDAVISUAl 

DeSIGN

ATKoČAITyTė-DAlIŠAnSKIEnė VAIDA
Kūrybinis projektas:
„Dėlionė HCl1“, „Dėlionė HCl2“
(sieniniai šviestuvai 60×60 cm, 35×10×25 cm)
Vadovas prof. Saulius Jusionis
Tiriamasis rašto darbas: Dirbtinės šviesos įtaka 
erdvėms ir objektams
Vadovas doc. dr. Tomas Kiauka

Creative project: puzzle HCl1, puzzle HCl2 
(wall lamps 60×60 cm, 35×10×25 cm)
Supervisor prof. Saulius Jusionis
Research paper: The influence of artificial light 
for spaces and objects
Supervisor assoc. prof. dr. Tomas Kiauka

Šviesa veikia žmones fiziškai ir emociškai. Bet koks dirbtinės šviesos vertinimas yra siejamas su natūraliu 
apšvietimu. Deja, mes vis mažiau laiko praleidžia lauke, todėl dirbtinio apšvietimo technologijos vis labiau 
vystosi. Interjeruose vis dažniau taikomas į žmogų orientuoto apšvietimo konceptas, kuris yra paremtas 
žmogaus cirkadiniais ritmais.  Šis konceptas inspiravo sukurti baigiamojo darbo šviestuvus „Dėlionė HCL1“ 
ir „Dėlionė HCL2“, kurie simbolizuoja besikeičiantį dienos/nakties ritmą. Šviestuvai suteikia unikalią galimy-
bę interjere individualiai susikurti norimo dizaino šviesos kompoziciją, taip pat susidėlioti spalvų kompozici-
jas pagal dienos-nakties ritmą. Pavyzdžiui, ryte suaktyvinti kūną padės šalti atspalviai, o vakare nuraminti 
ir atpalaiduoti saulėlydį imituojantys šilti tonai.  Šių sieninių šviestuvų kompozicijos skirtos ne tik tapti 
interjero dekoracija, bet ir  skirtingas nuotaikas kuriančiu interjero elementu.
Light affects people both - physically and emotionally. Any assessment of artificial light is related to natural 
lighting. Unfortunately, we spend less and less time outdoors, so artificial lighting technologies are develo-
ping more and more. The concept of human-centric lighting, which is based on human circadian rhythms 
is increasingly used in interiors. This concept inspired the creation of this thesis lamps Puzzle HCL1 and 
Puzzle HCL2 that symbolize the changing rhythm of day/night. Lamps provide a unique opportunity to 
individually create a light composition of the desired design in the interior, as well as to arrange color com-
positions according to the day-night rhythm. For example, cold shades will help to activate the body in the 
morning, and warm tones imitating the sunset will calm and relax in the evening. The compositions of these 
wall lamps are intended not only to become an interior decoration, but also an interior element that creates 
different moods.
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bARASA ARVYDAS
Kūrybinis projektas: Kapričio erdvėlaikis mano 
mieste (drobė, aliejus, 120×50 cm)
Vadovas prof. Arūnas Sakalauskas
Tiriamasis rašto darbas: Kapričio erdvėlaikis 
mano mieste
Vadovas doc. Tomas Viktoras Kiauka

Creative project: Capriccio spacetime in my city 
(oil on canvas, 120×50 cm)
Supervisor Prof. Arūnas Sakalauskas
Research paper: Capriccio spacetime in my city
Supervisor Assoc. Tomas Viktoras Kiauka

Magistriniame darbe tyrinėjamas Klaipėdos miestas ir jo statiniai iki 1939 m. aiškinamasi miesto pažinimo 
reikšmė ir kuriamas kapričio erdvėlaikis mieste pasitelkiant istorinę medžiagą iš įvairių leidinių bei muziejuo-
se esančių maketų, vaizdų, taip pat naudojama įstorikų, archeologų pateiktą medžiagą apie buvusius pasta-
tus, kuri vėliau panaudojama virtualios realybės bei kompiuterinių technologijų pagalba virtualaus miesto 
sukūrimui ir perkėlimui į virtualia erdve, kurioje galima laisvai keliauti laiku po Klaipėdos miestą ir pamatyti 
žaismingai pateiktą kiekvieną miesto laikotarpį keliaujant iš vienos erdvės į kitą. 
Master’s thesis explores the city of Klaipėda and its buildings until 1939. the meaning of knowing the city is 
explained and a whimsical space-time is created in the city with the help of historical material from various 
publications and models and images in museums, as well as material provided by historians and archaeolo-
gists about former buildings, which is then used with the help of virtual reality and computer technologies 
to create a virtual city and transfer it to a virtual a space where you can freely travel in time around the city 
of Klaipėda and see each period of the city playfully presented while traveling from one space to another.

GuSTAITė MonIKA
Kūrybinis projektas: Aš esu TyKu 
(Fotomontažo spauda 60×60cm 7vnt, 
fotomontažo spauda 10×10cm 70vnt, 
instaliacija 4×4m, videomontažas) 
Vadovas prof. Vakaris Bernotas
Tiriamasis rašto darbas: TYKU 
Darnos formos ir išraiškos
Vadovas doc. dr. Tomas Kiauka

Creative project: I am TyKu (photomonage prints 
60×60cm 7units, photomontage prints 10×10cm 
70units, installation 4×4m, videomontage)
Supervisor Prof. Vakaris Bernotas
Research paper: TYKU 
Forms and expressions of harmony
Supervisor Doc. dr. Tomas Kiauka

„Aš esu TYKU“ kūrybinis projektas kalba apie būseną, patiriamą per santykį su savimi, su aplinka. Pažindami 
daiktų ir procesų esmę, susiliejame ir patys tampame jais. Šis suvokimas leidžia patiriamoje vienovėje atras-
ti tykią būseną. Pristatomi kūrybiniai darbai kviečia pažvelgti į šių būsenų ir procesų autorės interpretacijas.
“I am TYKU” creative project talks about the state experienced through the relationship with oneself, and 
with the environment aswell. Recognition the essence of things and processes, we merge and become them 
ourselves. This awareness allows us to discover a state of peace in the oneness we experience. The pre-
sented creative works invite to take a look at the author’s interpretations of these states and processes.
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MeRKUlOVA OlGA
Kūrybinis projektas: plakatų serija 
„Ji graži kai pyksta“
Vadovas prof. Alvydas Klimas
Tiriamas rašto darbas: Moterų protestų 
vizualinės kalbos transformacija
Vadovas dr. Tomas Kiauka

Creative project: poster series 
“She’s beautiful when she’s angry”
Supervisor prof. Alvydas Klimas
Research paper: Transformation of the visual 
language of women’s protests
Supervisor Dr. Tomas Kiauka

Šis  magistro darbas analizuoja moterų protesto vizualinę transformaciją per pastarąjį šimtmetį, nagrinėjant 
įvairius protesto išraiškos būdus tiek meniniame lauke, tiek sociokultūriniame gyvenime. Darbo tikslas buvo 
išanalizuoti moterų protesto transformaciją, aptariant moterų protesto formavimosi ir raidos specifiką, 
pagrindines protesto kryptis / problemas, protesto vizualinį / meninį aspektus, taip pat apžvelgti šiuolaiki-
nes protesto formas, komunikacijos būdus ir tendencijas. 
This master’s thesis analyzes the visual transformation of women’s protest over the last century, examining 
various ways of expressing protest both in the artistic field and in socio-cultural life. The aim of the work 
was to analyze the transformation of women’s protest, discussing the formation of women’s protest and
development specifics, main directions/problems of the protest, visual/artistic aspects of the protest, 
as well review modern forms of protest, communication methods and trends.

SKAISGIRIEnė BIRuTė
Kūrybinis projektas: Miesto koliažas
Vadovas prof. Arūnas Sakalauskas
Tiriamasis rašto darbas: Miesto atspindžiai: 
atminties ir žvilgsnio trajektorijos
Vadovas doc. Tomas Viktoras Kiauka

Creative project: City Collage
Supervisor Prof. Arūnas Sakalauskas
Research Paper: Reflections of the City: 
Trajectories of Memory and Gaze
Supervisor Assoc. Prof. Tomas Viktoras Kiauka

Skaitmeninė knyga/ interaktyvi siena „Miesto koliažas“ –  mano gyvenamųjų vietų – uostamiesčio daugiabu-
čių kvartalo ir Bomelio vitės subjektyvi vaizdinė interpretacija. Savojo miesto naratyvą konstruoju iš atskirų 
fragmentų, sudėliodama miesto vaizdinį kaip koliažą iš savo pasakojimų, prisiminimų, pojūčių ir vaizdinių 
metaforų. Interaktyvioje sienoje  yra 12 interaktyvių kvadratėlių. Kiekvienas iš jų turi plėtinį: įvardintos vietos 
fotografiją ir tekstą.
Digital book/interactive wall “City collage” – it is a subjective visual interpretation of my places of residen-
ce - the apartment block of the port city and the Bomel village. I construct the narrative of my city from indi-
vidual fragments, assembling the image of the city as a collage from my stories, memories, sensations and 
visual metaphors. There are 12 interactive squares on the interactive wall. Each of them has an extension: 
a photograph and text of the named place.
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VInGyTė MonIKA
Kūrybinis projektas: pasakų medžio lobynai. 
Skruzdėliuko svajonės 
(knyga, A5 formatas, 26 psl)
Vadovas prof. Vakaris Bernotas
Tiriamasis rašto darbas: pasakų vizualizacija 
kaip priemonė ikimokyklinio amžiaus vaikų
kūrybiškumui skatinti
Vadovas doc. dr. Tomas Kiauka

Knyga ikimokyklinio amžiaus vaikams su įvairiomis užduotimis. Knygutėje sutinkamas veikėjas skruzdėliu-
kas, kurio vardą gali sugalvoti skaitytojas. Skruzdėliuko pasaką seka pasakų medis, o skaitytojas pagrindi-
niam herojui padeda įveikti užduotis ir iššūkius. Užduotys reikalauja iš mažojo skaitytojo loginio mąstymo 
ir kūrybiškumo, pasitelkiant įvairias priemones. Knyga kupina vaizduotę skatinančių spalvingų iliustracijų, 
kurias papildyti gali skaitytojas, istorija ir nuotykiai vaiką įtraukia tiesiogiai, pasaka sekama ne iš šalies, 
o joje dalyvaujama.
A book for preschool children with various tasks. In the book we meet an ant, whose name can be written 
by the reader. The story of an ant is told by a fairy tale tree, and the reader helps the main character to over-
come tasks and challenges. The tasks require logical thinking and creativity from the young reader, using 
various tools. The book is full of colorful illustrations that can be finished by the reader, the story and 
adventures involve the child directly, child participate in fairy tale activities and events.

VAlEnTInAVIČIEnė AuRElIJA
Kūrybinis projektas: Šviesos galerija Šv. pranciš­
kaus Asyžiečio vienuolyno komplekse
Vadovas prof.  Arūnas Sakalauskas
Tiriamasis rašto darbas: Apšvietimas meno 
galerijos erdvėse
Vadovas doc. dr.  Tomas Kiauka

Creative project: The Gallery of light at the 
complex of monastery of St. Francis of Assisi
Supervisor Prof. Arūnas Sakalauskas
Research paper: lighting in art gallery spaces 
Supervisor Assoc. doc. dr. Tomas Kiauka

Klaipėdos Šventojo Pranciškaus Asyžiečio vienuolyno komplekse projektuojamoje šviesos meno galerijoje 
pasitelkiamos dirbtinio apšvietimo ir judesio daviklių programavimo galimybės. Siekama lankytojui sukurti 
unikalią erdvę, kurioje jis, judėdamas su šviesa, išgyventų meno kūrinių gilumą bei įprasminti galerijoje 
esamus eksponatus šviesos nešama simboline prasme, kuria yra apjungiami viso pasaulio skirtingų religijų 
tikėjimų meno darbai, kurie neša šviesą ne tik religiniu aspektu, bet ir kultūriniu.
Sukurta šviesos skulptūra „Viltis“ su tekančiu vandeniu tampa simboline  galerijos ekspozicija: pačią galeriją, 
vienuolyną, aplinką jungiančia ašimi.Skulptūra vaizduoja gyvenimą simbolizuojančias gijas, kuriomis teka 
gyvybės vanduo – tarsi gyvybės, vilties, gyvenimo cikliškumo simbolis.  Simbolis jungiantis visų senųjų ir 
moderniųjų konfesijų vertybes. 
The planned light art gallery in the complex of the Saint Francis of Assisi Monastery in Klaipėda incorporates 
the possibilities of artificial lighting and motion sensor programming. The objectives are twofold: to create 
a unique space for visitors where they can experience the depth of artworks by interacting with light and 
movement, and to imbue the exhibited pieces in the gallery with symbolic meaning conveyed through light, 
bringing together artworks representing different religious beliefs from around the world, which carry light 
not only in a religious sense but also in a cultural sense.
The light sculpture “Hope”, accompanied by flowing water, becomes a symbolic exposition within the gallery, 
serving as a connection between the gallery itself, the monastery, and the surrounding environment. Rising 
upward are threads of hope symbolizing life, through which flows the water of vitality, as a symbol of life, 
hope, and the cyclical nature of existence, thus encompassing the values of all ancient and modern faiths.
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Blažys Julius
Hlinskaya lalita
Kanarskaitė Elena
Slapšytė Aurelija
Tolstovaitė Diana
Vėliūtė ona

VIzuAlIŲJŲ 
KOMUNIKACI­
JŲ  DIzAInAS
VIlNIUSVISUAl 

COMMUNICATION 
DeSIGN

BlAžyS JulIuS
Creative project: Interactive object MnplT
Supervisor Prof. Robertas Jucaitis 
Research paper: neurodesign in sales­oriented 
web pages: from visual persuasion to manipulation
Supervisor Prof. Dr. Rūta Mickienė

Kūrybinis projektas: Interaktyvus objektas MnplT
Vadovas prof. Robertas Jucaitis
Tiriamasis rašto darbas: neurodizainas pardavi­
mams orientuotuose interneto puslapiuose: 
nuo vizualaus įtaigumo iki manipuliacijos
Vadovė dr. Rūta Mickienė

Objekto tikslas – ironiškai perteikti virtualaus pasaulio siunčiamą manipuliatyvią žinutę: žmogus kviečiamas 
dalyvauti veiksmo sūkuryje, tačiau mainais privalo atiduoti asmeninę informaciją. Žiūrovas įsitraukdamas 
į mygtuko paspaudimą kas kartą tampa dalyviu ir statistikos dalimi. Objektas MNPLT ekspozicijos dalyvių 
klausia – ar tokia manipuliacija yra etiška vartotojo atžvilgiu?
The purpose of the object is to ironically convey a manipulative message transmitted by the virtual world: 
the person is invited to participate in the whirlwind of action but must give up personal information 
in return. The viewer, by engaging in pressing the button, becomes a participant and part of the statistics 
each time. The object asks participants of the MNPLT exhibition: Is such manipulation ethical from 
the user‘s perspective?
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HlINSKAYA lAlITA
Kūrybinis projektas: instaliacija „Aš esu kultūrų 
susidūrimas“
Vadovas prof. Audrius Klimas
Tiriamasis rašto darbas: Kultūriniai susidūrimai 
socialinėse bendrijose: Vilniaus atvejis, lietuva
Vadovė prof. Jūratė Černevičiūtė

Creative project: Cultural Clashes in Communi­
ties: case Vilnius, lithuania
Supervisor Prof. Audrius Klimas 
Research paper: Cultural Clashes in Communi­
ties: case Vilnius, lithuania
Supervisor Prof. Jūratė Černevičiūtė

Projektas paremtas idėja perteikti žmogaus, kuris vienu ar kitu laipsniu dalyvauja kultūriniuose susidūri-
muose, jausmus ir emocijas. Projektas atlieka svarbų socialinį vaidmenį, nes padeda žmonėms pajusti visą 
spektrą nelygybės, atsirandančios skirtingų kultūrų sąveikoje.
The project is based on the idea of conveying the feelings and emotions of a person who, to one degree or 
another, participates in cultural clashes. The project plays an important social role, as it helps people to feel 
the whole spectrum of inequality that appears in a cultural clash.

KAnARSKAITė ElEnA
Kūrybinis projektas: Interaktyvi instaliacija 
„Geismo mašina“
Vadovas doc. Marius Žalneravičius
Tiriamasis rašto darbas: Socialinio individualu­
mo sunykimo interpretavimas vizualinėje 
komunikacijoje
Vadovė dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Creative project: Interactive installation 
“lust Machine”
Supervisor Assoc. prof. Marius Žalneravičius 
Research paper: Interpretation of the decline 
of social individualism in visual communication 
Supervisor Dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Instaliacijose tikslas parodyti sintetinio bendravimo ir išvaizdos modelių absurdiškumą romantiniuose san-
tykiuose ir pažinčių programėlėse. Taip perteikiamas žmonių susvetimėjimo ir socialinio individualumo vie-
nas iš sunykimo aspektų. Kuriama iliuzija ir dirbtinumas santykiuose, kurie dažnu atveju neturi nustatytų 
rėmų ar taisyklių, subjektas nesupranta kokiuose jis šiuo metu yra santykiuose ar tai išvis yra įsipareigojimas. 
Vartojimo diskurse santykiai tampa laikini: partnerių keitimas tampa savotišku romantinio kapitalo auginimu.
The aim of the installations is to demonstrate the absurdity of synthetic communication and appearance 
models in romantic relationships and dating apps. This portrays one of the aspects of alienation and the 
social individualism‘s decay among people. The illusion and artificiality in relationships are created, which 
often lack defined frameworks or rules, leaving the subject unaware of their current state in the relations-
hip or whether it is a commitment at all.
In the discourse of consumption, relationships become temporary: swapping partners becomes a form 
of cultivating romantic capital.
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SlApŠyTė AuRElIJA
Kūrybinis projektas: Interaktyvi instaliacija 
„Rezultato begalybė“
Vadovė prof. Aušra Lisauskienė
Tiriamasis rašto darbas: Santykio su dizainu 
pokyčio galimybės vizualiųjų komunikacijų 
lauke remiantis nicolas Bourriaud „reliacinės 
estetikos“ teorija
Vadovė dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Creative project: Interactive installation 
“The Infinity of Result”
Supervisor prof. Aušra Lisauskienė 
Research paper: possibilities of changing the 
relationship with design in the field of visual 
communication based on nicolas Bourriaud’s 
theory of “Relational Aesthetics”
Supervisor Dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Šiandien sąmoningai ar to nesuprantant dizainą kuria visi. Visgi dažnai dizainas matomas kaip taikomasis 
ir tik retai suprantamas kaip galimybė kurti santykius, keisti mus supantį pasaulį ir surasti patogumą.
Interaktyvios instaliacijos tikslas atskleisti kaip dizainas veikia mus ir mūsų aplinką. Naudojant skirtingus 
principus – garsą, vaizdą ir formą instaliacijos dalyviai tampa dizaineriais kartu kuriančiais dizaino projektą.
Today, everyone is designing, whether they know it or not. Yet design is often seen as applied and rarely 
understood as an opportunity to build relationships, change the world around us and find comfort.
This interactive installation aims to reveal how design affects us and our environment. Using different 
principles - sound, image and form - the participants in the installation become designers working together 
to create a design project.

TolSToVAITė DIAnA
Kūrybinis projektas: Komunikacinis žaidimas 
gyvūnų terapijos kontekste
Vadovas prof. Audrius Klimas
Tiriamasis rašto darbas: Vizuali komunikacija 
gyvūnų terapijos kontekste
Vadovė dr. Rūta Mickienė

Creative project: Communicative game 
in the context of animal therapy
Supervisor Prof. Audrius Klimas 
Research paper: Visual communication 
in the context of animal assisted therapy
Supervisor Dr. Rūta Mickienė

Projektas paremtas sensoriniu ir žaidimo dizainu, koncentruojantis į Lietuvos jūrų muziejaus Delfinų terapi-
jos centrą. Žaidimo forma siekiama efektyviai iškomunikuoti Delfinų terapijos centro aplinką, bei jo vykdo-
mas veiklas jautriai šio centro lankytojų grupei, bei lydintiems asmenims. Taip sukuriant pagalbinį, sužaidy-
bintą įrankį Delfinų terapijos centro darbuotojams. Šio projekto sukurtas žaidybinis momentas atliepia 
centro lankytojų poreikius, nes žaidybiniame procese vyksta kartu ir terapinis poveikis.
The project is based on sensory and game design, focusing on the Dolphin Therapy Center of the Lithua nian 
Sea Museum. The purpose of the game is to effectively communicate the environment of the Dolphin The-
rapy Center and its activities to the sensitive group of visitors of this center and accompanying persons. 
Thus creating a supportive, gamified tool for Dolphin Therapy Center staff. The playful moment created 
by this project meets the needs of the center‘s visitors, as the playful process also has a therapeutic effect.
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VėlIŪTė onA
Kūrybinis projektas: Edukacinė instaliacija 
„Infantilizacijos skalė“
Vadovė prof. Aušra Lisauskienė
Tiriamasis rašto darbas: Šiuolaikinės vizualinės 
komunikacijos poveikis suaugusio žmogaus 
infantilizacijos procese
Vadovė dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Creative project: Educational installation 
“Scale of Infantilization”
Supervisor Prof. Aušra Lisauskienė 
Research paper: The impact of modern visual 
communication in the process of adult 
infantilization
Supervisor Dr. Kristė Kibildytė-Klimienė

Infantilizacijos problema yra pernelyg daugialypė ir ambivalentiška, vienam sprendimo būdui atrasti. Tačiau 
pirmasis žingsnis turėtų būti visuomenės švietimas. Edukacinė instaliacija „infantilizacijos skalė“ siekia 
atkreipti lankytojų dėmesį į iš pirmo žvilgsnio nekvestionuojamas kasdienes situacijas, bei matomas vizua-
lines užuominas gebančias koreguoti kiekvieno iš mūsų elgesį. Taip pat, lankytojui yra suteikiamas šansas 
testo metu išsiaiškinti savo asmeninį infantilumo lygį bei kurti bendrą visuomenės situaciją atspindintį  
infografiką.
The problem of infantilisation is too multifaceted and ambivalent for one solution to be found. However, 
the first step should be public education. The educational installation “Infantilisation Scale” aims to draw 
visitors‘ attention to everyday situations that are seemingly unquestionable, as well as to the visual clues 
that are able to adjust the behaviour of each of us. The visitor is also given the chance to test his/her 
personal level of infantilism and to create an infographic showing the general situation in society.
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žemaitytė Simona

MeNO  DOK­
ToRAnTŪRA
VIlNIUSfINe  ARTS 

DOCTORAl 
STUDIeS

žEMAITyTė SIMonA
Meno projekto pavadinimas: Mirtis, mirimas 
ir vaizduotė
Parodos kūrinio pavadinimas: Rugpjūtis, 2021 
(videofilmas, 11 min.)
Kūrybinės dalies vadovas: prof. Deimantas 
 Narkevičius
Tiriamosios dalies vadovė: prof. dr. Giedrė Mickūnaitė

Art Project: Death, Dying and Fantasy
Exhibition work: August, 2021 
(video with sound, 11 min)
Artistic practice supervisor: Prof. Deimantas 
Narkevičius
Research supervisor: Prof. Dr. Giedrė Mickūnaitė

Pokalbis su autorės bičiuliu, kuris dalinasi mintimis apie transeksualumą, hormonų terapiją, ir dalyvavimą klini-
kiniuose ŽIV medikamentų tyrimuose. Pokalbis pina jo/jos autobiografinius faktus ir nelinijinius apmąstymus 
apie tranziciją, mirtį, ir perėjimą iš vienos būties formos į kitą. Šis pokalbis buvo įrašytas per Zoom platformą, 
Covid-19 pandemijos pabaigoje, bei yra dalis pokalbių apie mirtį kolekcijos, surinktos Ph.D studijų metu.
A conversation with a friend of the artist, who shares his/her thoughts and experience as trans, hormone 
replacement therapy, and participation in clinical trials for the treatment of HIV. The conversation interweaves 
autobiographical facts and non-linear reflections on transition, death, and transition as a way to transcend 
various states of being. The conversation was recorded on Zoom, towards the end of the Covid-19 pandemic, 
and is part of the series of a large body of conversations about death ecorded during the Ph.D. studies.
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